Espías con Máscaras Volumen III: La Noche más Oscura 
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Capítulo 1 


INTRODUCCION 


Tsubasa: TOKYO REVELATIONS OP - synchronicity (Opening) Masami Okui 
- Taiyou no Hana (Cyberteam in Akihabara (Ending) 


Kunoichi/Nightshade Ost - Shinjuku (momentos de acción) 

Sword Art Online musica de fundo 03 - (Vida cotidiana) 

A song of storm and fire - Tsubasa Chronicles (Momentos de Batalla) 
Tsubasa Chronicles - Hear our Prayer (Después de la Batalla) 
Contiene los Siguientes Capítulos 

PRIMERA PARTE: LA NOCHE QUE LOS MUERTOS VOLVIERON; 


1. La Noche que Volvieron los Muertos Primera Parte (Villano: Salamandra 
Asesina): Por petición de Abdul Hassan, Los agentes de D.I.E.F. Son 
enviados al puerto a detener una operación de contrabando de armas. Al 
tiempo que Sakura se da cuenta que los Hermanos Hiryu y Soryu de los 
Dragones Sombríos son los compradores y ella pierde el control e intenta 
asesinarlos dejando a sus compañeros atrás pero es emboscada y atacada 
y al recuperar la conciencia descubre con horror un hecho ocurrido en el 
pasado. 


2. La Noche que Volvieron los Muertos Segunda Parte 

(Villano: Salamandra Asesina): Sakura, Maverick, Belladona y Knight 
Scarlett caen en la trampa de Salamandra Asesina que haciéndose pasar 
por sus seres queridos los derrota hasta que es derrotada por 
Comepecados que luego de salvar a sus amigos les hecha en cara que 
cayeran en su trampa. 


3. La Noche del Asesinato Primera Parte (Villano: Ryoko/Widowmaker 1): 
Luego de recuperarse Sakura se separa de sus compañeros avergonzada 
por sus acciones y la convicción de que sus sentimientos no volverían a 
interferir en su deber. En el camino se topa con una vieja conocida Ryoko 
a la que creía muerta hace tiempo y que ha regresado de la muerte para 
vengarse de ella. 


4. La Noche del Asesinato Segunda Parte (Villano: Ryuma): Ryoko 
aparentemente a derrotado a Sakura con su técnica "Aliento de Dragón 
Rojo". Inmediatamente es atacada por otro Dragón, Ryuma enviado a 


acabar con ambas. 
SEGUNDA PARTE: LA REDENCION DE LOS CAIDOS; 


5. La Noche de la Cuchilla Mortal (Villano: Comandnate Halcón, General 
Crow, Ryu): Mientras intenta asimilar la desintegración de su equipo, 
Knight Mask es atacado. Y al despertar se reencuentra con un viejo colega 
Johnatan Stoker al quién invita a invadir la embajada de Drakovia para 
recuperar un tesoro robado. Al mismo tiempo, Sakura deberá enfrentar a 
sus demonios entrando a una cueva donde deberá enfrentar una difícil 
prueba donde pone en riesgo su vida. 


6. La Noche del Gran Chantaje (Villanos: Arenero, Simión, Barón Samedi, 
Hansel 8 Gretel, Hermanos Kaiba y Kaida): Tras un intento de chantaje 
perpetrado por matones contra Sherezade, Knight Sword sospecha que el 
lugar en donde ella acaba de llegar de vacaciones, y que es dirigido por el 
Dr. Sackary Bagman, está detrás de todo. Abdul Hasan arregla una cita 
con el doctor quien, con su máquina que proyecta los pensamientos 

de sus pacientes, descubre la identidad de Knight Sword y planea 
rematarla al mejor postor entre Simión, Hansel 8 Gretel y el Barón 
Samedi. Al mismo tiempo, Sakura debe ayudar a Belladona a despertar 
del coma al que fue inducida antes que sea demasiado tarde. 


7. La Noche de los Pistoleros (Villano: Los Pistoleros): Han pasado seis 
meses desde que los agentes de D.I.E.F. Desaparecieron y la ciudad está 
hecha todo un caos hasta que aparecen unos misteriosos ayudantes a 
ofrecer su ayuda para detener a una pandilla que comete asaltos al azar. 


TERCERA PARTE: LA NOCHE MAS OSCURA; 


8. La Noche del Grito del Dragón Primera Parte (Villanos: Hermanos Hiryu 
y Soryu): Seis meses antes, Knight Mask se entera que la agencia D.I.E.F. 
Ha sido oficialmente cerrada por órdenes gubernamentales y reemplazada 
por la Sección H en funciones de mantener la ley y el orden. Al mismo 
tiempo, debe detener las operaciones de los Dragones Sombríos antes que 
destruyan al mundo y debe vigilar los movimientos de una misteriosa 
mujer enmascarada que el cree forma parte de los Dragones. 


9. La Noche del Grito del Dragón Segunda Parte (Villanos: Hermanos 
Hiryu y Soryu, Hermanos Kaiba y Kaida): Knight Mask llega al puerto e 
intenta detener las operaciones de los Dragones, pero es atrapado por las 
óndas mentales de los hermanos Kaiba y Kaida atrapándalo en un mundo 
onírico donde es constantemente torturado, al tiempo que sus amigos 
aparecen en la bodega para rescatarlo 


10. La Noche del Grito del Dragón Tercera Parte (Villanos: Jack el Loco, 
Ryuma, Gran Dragón, Hermanos Hiryu y Soryu): Después de vencer a los 
hermanos, Sakura quién era la misteriosa enmascarada Widowmaker que 


lideraba al equipo original de agentes (con excepción de Knight Scarlett), 
es atacada por Ryuma, y es llevada através de un portal donde sería 
curada por el "Gran Dragón" al tiempo que los agentes restantes deberán 
enfrentar otra amenaza. 


11. La Noche de los Juegos Macabros Primera Parte (Villanos: Jack el 
Loco, Ryuma, Gran Dragón, Hermanos Hiryu y Soryu, Asesinos de 
Alquiler): Mientras Knight Mask parte a la alcoba del Dragón a recatar a 
Sakura, Jack el Loco quién se revela como el verdaro hombre tras la 
conspiración envía a los demás agentes a otra dimensión donde se 
enfrentarán en mortales combates contra una serie de guerreros elegidos 
por él. 


12. La Noche de los Juegos Macabros Segunda Parte (Villanos: Jack el 
Loco, Ryuma, Gran Dragón, Hermanos Hiryu y Soryu, Asesinos de 
Alquiler): Knight Mask debe luchar contra el Gran Dragón que revela ser 
Ryuji al que creía muerto hace tiempo y Sakura que están bajo el control 
de Jack el Loco. 


13. La Noche más Oscura (Villanos: Jack el Loco, Ryuma, Gran Dragón, 
Hermanos Hiryu y Soryu, Asesinos de Alquiler): Finalmente se revelan los 
verdaderos planes de Jack quién consigue derrotar a Knight Mask y 
cuando creía que tenía la victoria asegurada. Alguien inesperado aparece 
para ayudar. 


Capítulo 2 


PRIMERA PARTE: LA NOCHE QUE LOS MUERTOS VOLVIERON; 


CAPITULO I 


HOY PRESENTAMOS 


LA NOCHE QUE LOS MUERTOS VOLVIERON PRIMERA PARTE 


Nos encontramos con Maverick en Puerto Gold, quien por órdenes de 
Abdul Hassan vigila a unos hombres que traen un cargamento sospechoso 
procedente de Sudamérica con el logotipo de Industrias Hassan. A 
continuación, aparecen en el puerto: Knight Mask, Knight Scarlett y 
Sakura Hiroshi que prestan asistencia ya que al igual que Maverick están 
tras la pista de la operación de contrabando de armas. 


Maverick: Que hacen aquí 

Sakura Hiroshi: Madrugada, muelles el lugar ideal para una mujer fatal. 
Maverick: Este es mi trabajo, si los necesitara los hubiera llamado. 
Knight Sword: Lo hice yo. 

Maverick: Pero señor. 


Knight Sword: Tus supocisiones eran ciertas Knight Mask, esos hombres 
trabajan para Mamá Grande. 


Sakura: ¿Mamá quién?. 


Knight Scarlett: Es la mayor traficante en este hemisferio, controla todas 
las actividades ilegales en Sudamérica desde narcotráfico hasta trata de 
blancas la conocen como la “Doña Bárbara del Bajo Mundo” por su 
tenacidad y porque es intolerante a los fracasos todos los criminales 

de este continente le temen incluyendo los paramilitares. 


Knight Mask: De acuerdo a mis investigaciones, Mamá Grande ha tenido 
contactos con el nuevo jefe de bajo mundo. 


Sakura: No se supone que es el mismo, ya que el supuesto jefe era un 


robot. 


Knight Scarlett: Hasta que no comprobemos quien estaba tras la imagen 
de Mente Maestra, sólo podemos especular. 


Knight Sword: Espero que no estes molesto porque traje reuerzos. 
Maverick: En absoluto, tu eres el jefe. 
Knight Sword: Y bien, que averiguaste. 


Maverick: Te puedo decir, que los únicos pepinos que hay en esos cajones 
son de calibre 30. Y aquí vienen los compradores. 


Una camioneta se acerca y de ella salen los hermanos Hiryu y Soryu 
pertenecientes al clan ninja de los Dragones Sombríios. 


Sakura: No puedo creerlo, pero si son los Dragones Sombríos. 

Maverick: ¿Dragones Sombríos? Pero que son. 

Knight Mask: Espera Sakura, sé lo que sientes, pero debemos trabajar en 
equipo e idear un plan, no podemos precipitarnos o la operación para 
capturar a todos será un fracaso. 

Sakura: Es verdad, no debí precipitarme me disculpas. 

Knight Mask la ve con incredulidad. 

Sakura: Podrías darme un abrazo. 


Maverick: Espera Knight Mask, no te acerques. 


Knight Mask se acerca y la abraza y Sakura aprovecha para noquearlo con 
un teaser. 


Sakura: Gracias por ser tan ingenuo. 
Maverick: Espera, no. 


Sakura se adelanta a Maverick y le da un fuerte patada giratoria frontal 
que lo deja inconsciente. 


Sakura: Si alguno de ustedes tres se acerca, la pasarán muy mal, tal vez 
me volví parte de ustedes, pero sigo siendo mortal y con tal de alcanzar lo 
que deseo estaría dispuesta a acabar con ustedes. 


Knight Scarlett: Sakura espera. 

Knight Sword: Alto, mejor hagamos lo que dice. 

Maverick: Mi cabeza. 

Knight Sword: Te encuentras bien Maverick. 

Maverick: Que le pasa. 

Knight Scarlett: Es una larga historia, solo digamos que tiene problemas 
emocionales. Quién me preocupa es Knight Mask; apenas despierte no le 
gustará lo que Sakura le hizo. 

Sakura da un salto y se va. 

Sakura: No tengo nada personal contra ustedes, pero esta es la única 
oportunidad que tengo para vengarme de la gente que me arrebató a 
quienes amaba. 


Y continúa su camino. 


Del otro lado del muelle, se encuentran reunidos los hampones para 
hablar de negocios. 


Checkmate: Lo último en armamento pesado, cortesía de Mamá Grande. 
Soryu: Creí que trabajaba para Mente Maestra. 


Checkmate: Mente Maestra está fuera del negocio. Halloween me contrató 
y ahora soy su mano derecha. El me pidió que contactara con ella. 
Finalmente aceptó ya que está intersada en expandir su territorio hasta 
abarcar todo el continente. 


En ese momento. Belladona otra agente de D.I.E.F. vigila los movimientos 
del proveedor y los compradores y recaba evidencia para dejarlos al 
descubierto. 


Hiryu: Volviendo a los negocios, que garantías tenemos que estas armas 
realmente funcionan. 


Checkmate: De acuerdo, ven ese viejo tanque de guerra, miren lo que le 
haré con este lanza cohetes. 


Checkmate dispara el proyectil que se queda pegado a la superficie del 
viejo tanque. 


Soryu: No pasa nada. 
Checkmate: Tranquilos, no se impacienten. 


La cabeza del proyectil se abre y libera un dispositivo en forma de garfio 
que libera una descarga eléctrica que implosiona el tanque 
haciéndolo desaparecer. 


Soryu: Pero ¿qué demonios?. 
Hiryu: ¿Como lo hizo?. 


Checkmate: Los proyectiles del Lanza cohetes están equipados con 
microchips programados para liberar una considerable descarga de bajo 
nivel pero no es cualquier descarga, la polaridad de los proyectiles está 
invertida y la electricidad que expulsa está influenciada por esa propiedad 
y aunque la corriente que expulsa aparenta ser inofensiva en apariencia. 
Es todo lo contrario para el objeto o persona que se pose sobre él, ya que 
la corriente destruye las moléculas provocando que este se autodestruya. 


Soryu: Con estas armas el Gran Dragón no tendrá problemas para poner a 
toda Asia a sus pies. 


Hiryu: Y por qué debería conformarse solo con Asia, si podríamos poner 
de rodillas al mundo también y quien sabe tal vez esta sea la oportunidad 
que esperábamos para deshacernos de cierta niña que detestamos. 


Sakura: El sentimiento es mutuo. 


Le lanza unas boleadoras a Hiryu y patea a Soryu, Hiryu consigue soltarse 
e intenta atacar a Sakura por sorpresa, pero ella lo patea mandándolo 
directamente a que se estrelle sobre unas cajas entonces procede a pelear 
con Soryu hasta que consigue vencerle. 


Checkmate intenta huir, pero Sakura lo ata con su lazo. 


Sakura: Debiste quedarte quieto, ahora perderás tu dentadura anciano 
heterocromito. 


Checkmate: Las apariencias engañan niña. 


Checkmate sostiene los lazos con sus manos que expulsan una 
corriente eléctrica. 


Checkmate: No soy lo que aparento, niña soy un mutagens y tengo la 
habilidad de liberar bioenergía de baja intensidad de mi cuerpo pero lo 
suficientemente poderosa para aturdir a un adulto o niña, y no es el único 
poder que tengo, también puedo controlar las moléculas de mi cuerpo a 


voluntad y modificar su consistencia de blanda a dura como un diamante. 
Luego la golpea y a continuación todo se pone negro. 


Regresando al muelle Knight Mask, Maverick y Knight Sword combaten a 
los contrabandistas de armas mientras tratan de buscar a Sakura, 
finalmente consiguen vencer a todos dejándolos inconscientes, y ahora no 
tienen ninguna pista que los conduzca a buscar a los proveedores y a 
Sakura. 


Knight Scarlett: Creo que te extralimitaste. 


Knight Mask: Cierra la boca. necesitaba calmar esta ira que me invade, tu 
te sentirías igual si alguien te traicionara. 


Maverick: No somos tus enemigos. 


Knight Sword: Es verdad, no te ofusques, es cierto que Sakura te atacó 
pero eso no la convierte a ella y a nosotros en tus enemigos. Somos tus 
amigos y tendrá sus razones para habernos atacado y solo fue eso porque 
tenía la oportunidad de asesinarnos y no lo hizo. Tu me enseñaste que la 
venganza y el dolor nos pone una venda en los ojos, lo que ocasiona que 
perdamos la cabeza y la capacidad de distinguir entre amigos y enemigos, 
por favor no caigas en ese juego. 


Knight Mask se toma un momento para respirar y tranquilizarse por lo 
acontecido. 


Knight Mask: Es verdad, lo siento discúlpenme no suelo ser así es 
que; mejor olvidémoslo. 


Maverick: El problema es que no tenemos ninguna pista que nos 
conduzca al paradero de los provedores. 


Knight Sword: Eso no es verdad, acabo de hablar con Belladona, me dice 
que vio entrar a Sakura en la empacadora de atún, bodega 28 en el 
muelle 21 al este de aquí. Así que no perdamos tiempo y vámos. 


Maverick y Knight Scarlett se adelantan, por otro lado Knight Mask le pide 
a Knight Sword unos minutos. 


Knight Mask: Knight Sword. 
Knight Sword: Si 


Knight Mask: Es que yo, mira no es nada vamos. 


Knight Sword: Entiendo. 

Dentro de la empacadora Sakura recupera la consciencia. 

Sakura: Mi cabeza, veo que todos se han ido. Perdí mi oportunidad de 
vengarme de los Dragones, no debí precipitarme probablemente me 
llamen la atención cuando regrese a la agencia después de que ataqué a 
mis compañeros, especialmente a Knight Mask el hombre que. 


Pero que es eso, es una laptop y aparentemente está encendido 


Sakura presiona un botón y activa una grabación en vivo, y de la laptop 
sale una voz que dice su nombre *Sakura”. 


Sakura: No puede ser eres tu Ryuji. 

-Esta es una grabación en vivo desde un lugar apartado a las afueras de 
Mitter City para nuesta niña bonita y dulce princesa, nos referimos por 
supuesto a Sakura Hiroshi- 

Responden los hermanos Soryu y Hiryu de manera sarcástica. 

Sakura: Que es lo que quieren Monstruos. 

Hiryu: Te queremos a ti querida. 


Soryu: Y sabemos que quieres volver a ver a tu novio. 


Hiryu: Y si quieres volverlo a ver deberás dirigirte al cerro de 
Santa Cristina a la media noche o morirá. 


Y la conexión se corta inmediatamente. 


El impacto provoca que Sakura se agache y empiece a cuestionar lo que 
vio. 


Sakura: Es imposible que sea él ya que está muerto pero debo 
comprobarlo, no tengo otra opción iré. 


Y abandona inmediatamente el almacén. Al mismo tiempo, aparecen los 
demás agentes de D.I.E.F. 


Maverick: Llegamos tarde. 


Knight Scarlett: Pero en donde está. 


-Acaba de irse- 
Dice una misteriosa voz de mujer proveniente del interior del almacén. 
Maverick: ¿Quién eres tú?. 


-Es cierto que no nos conocemos, permíteme presentarme. 
Soy Belladonna y soy agente de D.I.E.F.- 


Knight Scarlett: Antes era nuestra enemiga, pero se reformó y ahora esta 
del lado de los buenos. Pero creí que el Comandante Klaw te asignó 
otra misión fuera de la ciudad. 


Belladona: Así es, pero Klaw pensó que sería más útil en esta misión y me 
puso a las órdenes de Knight Sword y ayudarlo a detener la operación de 
contrabando de armas que Mamá Grande intenta introducir a Mitter City. 
Klaw se enteró que planea extender su territorio aprovechando que Mente 
Maestra fue vencido y se ha asociado con otro jefe del crimen para 
convertirse en los principales proveedores del mercado de las armas. 


Knight Scarlett: Y uno de sus clientes son los Dragones Sombríos. 
Belladona: Exacto, y siguiendo las órdenes de Knight Sword La idea 

que teníamos planeada era atraparlos infraganti, pero Sakura lo arruinó 
todo. 

Maverick: Y donde está ella. 

Belladona: Luchó contra los Dragones y contra Checkmate y 
aparentemente la vencieron, luego vio un video en esta laptop y después 
se fue, no pude descubrir a donde y tampoco he podido acceder al 
contenido de la computadora al parecer tiene una clase de contraseña. 


Maverick: Y porque no la ayudaste o no la detuviste, pudieron haberla 
matado y tu no moviste un dedo para ayudarla. 


Knight Mask: Maverick, tranquilízate, Belladona no es tu enemiga y si no 
movió un dedo fue para evitar que asesinaran a Sakura o algo peor. 


Y todo se queda en silencio. 
Knight Scarlett: Aqui nadie es enemigo de nadie, es obvio que el enemigo 
está jugando con nosotros, todos estamos del mismo lado , por qué no 


trabajos juntos. 


Belladona le entrega a Knight Scarlett la laptop para que la revise. 


Belladona: Serías tan amable de revisarla no fui capaz con el equipo que 
tengo para acceder a la informació tal vez tu puedas. 


Knight Scarlett: De acuerdo y los cinco se quedan dentro de la 
empacadora revisando el contenido de la laptop. 


Al otro lado de la ciudad nos encontramos con Sakura quien se dirige al 
Cerro de Santa Cristina y continúa cuestionándose ya que el hombre que 
vió en el video según ella está muerto. 


Sakura: Es imposible que esté vivo ya que yo lo ví morir a Ryuji, mi Ryuji. 


De regreso a la empacadora. 

Maverick: Ese es el video. 

Knight Scarlett: Conozco a esos dos, son los hermanos. 

Dragón. Belladona: ¿Los hermanos Dragón?. 

Knight Scarlett: Forman parte de la élite dentro de los Dragones Sombríos 
y se dice que son hijos del Grán Dragón son nueve y todos 

tienen nombres de dragones Japoneses. Los dos que ven aquí se llaman 
Hiryu y Soryu. Knight Mask, Knight Sword, Sakura y yo los enfrentamos la 
noche que nos infiltramos en una subasta de armas organizada por Dark 
Skull. 

Maverick: Y el hombre de cabello largo, lo conoces. 

Knight Scarlett: Jamás lo he visto. 


Maverick: Crees que esos hombres pudieron haberla ¿perturbado?. 


Knight Scarlett: Probablemente ya que Sakura tiene una rencilla con ellos. 


Belladona: Un momento pero que es eso, parece una línea. 
Knight Mask: Una línea. 

Belladona: Sí como efectos generados por computadora. 

Knight Scarlett: Por computadora, eso significa que no son reales. 


Maverick: Si eso es verdad y si mi supocición es cierta, si quitamos 


la imagen sobrepuesta de los hermanos de la pantalla, podrá quitarse. 
Knight Scarlett: Entonces no eran reales. 


Maverick: No exactamente, pudieron haber enviado esas imágenes desde 
otro lugar, pero dónde. 


Knight Scarlett: Un momento el hombre atado de la imagen no es un 
efecto de computadora, es real. 


Knight Sword: Lo que significa que es la carnada. 
Belladona: Y Sakura la mordió. 


Knight Mask: Tenemos que irnos, ya que somos mas que un equipo, 
somos amigos. 


Knight Sword: Llegamos muy lejos para dar un paso atrás. 
Knight Scarlett: Tienen toda la razón todos para uno y uno para todos. Y 
los cinco abandonan la empacadora y se dirigen al Cerro de Santa Cristina 


y buscan a Sakura y resolver este extraño misterio. 


Finalmente Sakura llega al Cerro de Santa Cristina, sube los escalones y al 
llegar al camino de piedra, no encuentra a nadie. 


Sakura: Pero que demonios está pasando aquí, donde están todos 
alguien, puede explicarme lo que ocurre aquí. 


Ryuji: Sakura eres tú. 


Sakura: No es posible, Ryuji eres tu. No es verdad tu no puedes ser el 
verdadero Ryuji el está muerto quién eres tu. 


Ryuji: Sakura. 

Sakura: Acaso se trata de una ilusión, o una broma. 
Ryuji: Acaso no me reconoces Botón de Cerezo. 
Sakura se enfurece y procede a atacarlo. 

Sakura: Muere impostor. 


Ryuji: Porque me atacas, que pretendes hacer no puedes atacar a tu 
maestro y prometido. 


Sakura: Cierra la boca, mi maestro, mi Ryuji perdió la vida ya que fue 
asesinado hace muchos años y lo sé porque fui testigo de su muerte. 
Tratas de ocultar tu horrible ser adoptando la apariencia de mi fallecido 
maestro. pero yo te quitaré la máscara. 


Sakura se abalanza y lo ataca con una serie de patadas y golpes 
combinados y está a pundo de derrotarlo, pero el hombre que dice ser 
Ryuji se defiende bien. 


Ryuji: Ya basta de tonterías, tu sabes muy bien que no te haría daño. 


Sakura: Se que eres un impostor y utilizas la apariencia de Ryuji para 
engañarme. 


Ryuji: De acuerdo, aceptaré el reto y te demostraré que soy el 
verdadero Ryuji y lamentarás el no haberme creído. 


Sakura: Tu lo lamentarás por haberte hecho pasar por Ryuji, desataré 
toda mi ira en mi técnica secreta patada triple. Pero que. 


Ryuji consigue esquivar la primera patada y bloquear la segunda y cuando 
Sakura creía haberlo derrotado con la tercera patada descubre tarde que 
se trató de un clon de sombra. 


Sakura: Pero eso es imposible, nadie ha sobrevivido a mi técnica secreta, 
a menos que sea el verdadero Ryuji. 


-Recuerda que te enseñé esa técnica por eso la esquivé con tanta 
facilidad- 


Dice Ryuji 

Sakura: Acaso será el verdadero Ryuji, mi Ryuji. 

Ryuji: Te enseñaré que ni el más poderoso de tus golpes me podrá hacer 
daño y aún así gastaste tus fuerzas, deberías aprender a abrir tus ojos y 

tu alma y alegrarte que yo haya vuelto a tí. 

Sakura: No es posible Ryuji. 

Ryuji: Pero debo darte una lección para demostrate que soy tu verdadero 
maestro, lo entenderás ahora ya que usaré esta técnica que solo el gran 


Ryuji puede realizar. 


Sakura: No puede ser, el gran poder de Ryuji. 


Ryuji: Aliento de Dragón Rojo. 


Ryuji exhala una corriente de energía de la palma de sus manos y golpea 
directamente a Sakura lanzándola por los aires y dejándola mal herida. 


Ryuji: Sakura te encuentras bien. 


Sakura: No te preocupes, he entendido y a decir verdad estoy feliz, 
porque estas vivo, porfin estaremos juntos. 


Ryuji: Así es ya no tienes de que preocuparte mi Botón de Cerezo. 


Y lo abraza de forma apasionada y empieza a llorar. 
Sakura: Te extrañé mucho, no te imaginas cuánto. 
Y vemos a Ryuji contento por el feliz reencuentro. 


Los agentes de D.I.E.F. se acercan al Cerro de Santa Cristina sin 
embargo: los cinco héroes quedan atrapados en una cortina de niebla 
separándolos y cada uno sigue su camino. 


Maverick: Rayos, de donde salió esta niebla, me separó de los demás. No 
puedo ver mas allá de mis narices espero encontrar la escalinata que me 
conduzca al cerro. Pero que es lo que veo al horizonte, eres tu Knight 
Scarlett. 


-No, soy yo- 


Luego se divisa una figura femenina al acercarse quien aparece es una 
mujer que cubre su rostro con una máscara. 


Maverick: No puede ser, acaso eres tu Widowmaker, pero que estás 
haciendo aquí, se supone que estás en el limbo supervisando las líneas 
temporales. 


Widowmaker: He venido a esta época para llevarte conmigo de vuelta 
al Limbo. 


Maverick: Pero porque dices eso sabes muy bien que mi misión es 
permanecer en esta época para evitar la llegada de la "Noche Más Oscura 
y para ello debo evitar que los 7 elegidos sean asesinados por los 4 
Aborrecedores. 


Widowmaker: Lo siento pero me temo que tu y los elegidos de la profecía 


no podrán hacer nada, Guahaioque es muy poderoso. 
Maverick: Pero podemos derrotarlo. 


Widowmaker: No quiero que mueras intentándolo, Maverick volvamos a 
casa. 


Maverick: Eso nunca. 

Widowmaker: Porque me rehuyes. 

Maverick: Tu no eres mi compañera, la verdadera Widowmaker nunca 
permitiría que rehuyera de la batalla y jamás permitiría que me diera 
porvencido, también es una mujer fría y calculadora y nunca muestra sus 


sentimientos, ella siempre se muestra como una instructora estricta. 


Widowmaker: Tienes toda la razón usé el nombre de tu instructora para 
cubrirme. Pero es momento de que sepas mi verdadero nombre. 


Maverick: Me has mentido. 
Widowmaker: Todos me llaman: ¡Sakura Hiroshi!. 
Maverick: Ya no mientas mas tu no puedes ser mi madre. 


Widowmaker: Sabrás que no miento en cuanto me quite la máscara 
que cubre mi rostro. 


Se quita la máscara y revela ser Sakura Hiroshi. 

Maverick: No puede ser eres Sakura, "mi madre". 

Sakura: Hijo mío volvamos a casa, te he extrañado tanto. 

Maverick: Pero madre. 

Es en ese preciso momento, Maverick recuerda cuando su madre lo 
llevaba de las manos y jugaban y estaban juntos, poco a poco la mujer 
que dice ser Sakura se acerca a Maverick que no se mueve por el impacto 
de la noticia y queda petrificado mientras Sakura se acerca lentamente. 
Maverick: Que cálido es su abrazo, es frágil y suave, no hay ninguna 
duda, ella es mi madre. No hay duda eres mi madre finalmente te he 


encontrado. 


Maverick le da un fuerte abrazo y en ese preciso momento se alza una 


sombra con la forma de una horrible bestia dispuesta a atacar. 


Por otro lado, Belladona camina en la densa niebla, y se topa con alguien 
que cubre su cuerpo tras una túnica y conversa con ella. 


Belladona: Sabes, hay algo que no entiendo, para empezar les he perdido 
la pista a todos y al parecer me he perdido. Es extraño que el clima 
cambie derrepente si hasta hace unas horas el cielo estaba despejado y 
cuando nos acercábamos al cerro aparece esta neblina de 

repente, pareciera que alguien o algo no quiere que nos acerquemos y 
después apareces tu. No sé quien eres y lo que quieres, lo que si se es 
que tienes que ver con todo esto, quién eres. 

-Me has olvidado tan pronto Belladona ya que por tu culpa estoy muerto- 
Belladona: ¿Esa voz?, ¿quién éres?. 

El hombre se quita la túnica y muestra su verdadera identidad. 
Belladona: No es posible que seas tu, Comepecados. 

Comepecados: Me extrañaste. 


Belladona: Pero estas muerto. 


El Comepecados: Acaso no lo sabes, no puedes matar a un muerto. Y 
procede a atacarla. 


Knight Mask: Knight Sword lo oíste. 
Knight Sword: Es Belladona, está en peligro vamos a ayudarla. 


Belladona: No se quién eres, o lo que quieres, pero tu no eres 
el Comepecados. 


Comepecados: Y porqué estas tan segura que no soy quien digo ser. 


Belladona: Como ya te dije, mi compañero está muerto y fui testigo de 
su muerte, murió defendiéndome de un ataque del Espantapájaros, es 
suficiente te atacaré y te venceré. 


Comepecados: Acaso nunca oíste la leyenda del hombre que vendió su 
alma a la muerte y se convirtió en la nueva Parka, y está condenado a 
comerse los pecados de los vivos, ese soy yo y puedo regresar de la 
muerte cuando quiera. 


Belladona: Y porque quieres atacarme, creí que solo protegías a los 


inocentes y sólo te alimentabas de las almas pecadoras de los malvados. 


Comepecados: Y tu eres uno de ellos pecadora, no solo me 
abandonaste, te uniste al Profesor Dogstein y colaboraste con sus planes 
teniendo en tus manos las vidas de 5.000 inocentes. 


Belladona: Eso no es verdad y no soy una pecadora. 


Comepecados: Eso lo veremeos, a decir verdad no es necesaria 
tu confesión solo tengo que extraer los crímenes que has cometido desde 
que naciste y luego pagaras por tus pecados viva en el infierno. 


Belladona: Vivir en el infierno, de que estás hablando. 


Comepecados: Ha llegado el momento de que veas en carne propia los 
pecados que has cometido. 


Belladona: Ya te lo dije anteriormente, no he hecho nada malo como para 
ser juzgada. 


Comepecados: Estás segura. 


Belladona se abalanza sobre el hombre que dice ser el Comepecados y 
este la atrapa en un campo de energía que lanza de sus manos. 


Belladona: Pero que demonios es esto. 


Comepecados: Acaso se te olvidó, es el reflejo, mi técnica para someter a 
los delincuentes y extraer todo lo que quiero saber de ellos. 


Ahora mismo todos los pecados que has cometido a lo largo de tu vida 
brotarán de tu alma poco a poco. 


Belladona queda pasamada por el poder del Comepecados y empieza a 
creer que es realmente el hombre que vio morir hace tiempo. 


Belladona: Acaso será el verdadero Comepecados y si es así yo. Pero que 
es lo que veo son escenas de mi niñez. Mataba insectos por diversión, 
arranqué muchas flores hice cosas muy malas, hacía llorar a otros niños 
que eran mas pequeños que yo, maltrataba animales, dañaba los 

bienes ajenos y lo peor de todo no hice nada para salvar a mi compañero 
Comepecados que fue asesinado, y a mi compañera Sakura que luchó sola 
contra esos tres hombres y dejé que se fuera, si le pasa algo yo, por 
favor ya basta ya basta te lo ruego. 


Comepecados: Y bien, aún sostienes que no hiciste nada malo en tu 


miserable vida. 
Belladona: Pero que. 


Comepecados: Escucha, tu mayor pecado es como usas tu fuerza en 
contra de otros. Dime a cuantos has lastimado. 


Y Belladona recuerda sus peleas anteriores utilizando su poder sea contra 
amigos o enemigos. 


Belladona: Es cierto que he lastimado a mucha gente, pero lo he hecho en 
nombre de la justicia. 


Comepecados: Eres una engreída, solo los dioses tienen derecho a 
castigar a otros, para alguien como tú que solo utiliza la violencia para 
castigar a otros solo existe un infierno apropiado para tí y te prometo que 
caerás en él viva. Ahora descenderás al primer giro del séptimo círiculo. 
El Flegetone, un río de sangre donde los que han sido violentos con otros 
son sumergidos y sufrirán por toda la eternidad. Belladona arrepiéntete 
por todos tus pecados hasta que tu piel se queme y de ti solo queden los 
huesos. 


Gritando, Belladona cae al Flegetonte gritando y llorando mientras su piel 
se quema por la sangre hirviente del río Flegetonte. Mientras que en el 
mundo de los vivos yace desmayada por la tortura Psicológica que el 
Comepecados le hace vivir. 


Entonces el Comepecados saca una daga con el mango llena de 
incrustaciones de oro y joyas y con ella intenta asesinar a Belladona. 


Comepecados: Es mi oportunidad ahora que está desmayada, muere. 


Pero en ese preciso momento alguien aparece tras de él sujetándole la 
muñeca. 


-Déjala empaz- 

Dice el hombre que oculta su identidad tras las sombras. 

Comepecados: Quién eres tu. 

-No sé que intenciones tenías al suplantarme, pero es obvio que lo hiciste 
para engañarla e intentar asesinarla, ahora dime cuál es tu verdadera 
identidad- 

Entonces llegan Knight Mask y Knight Sword y el impostorle arroja a 


Belladona y aprovecha para huir pero el hombre envuelto en sombras 
arroja un puñal y le hiere una mano dejándo caer su daga dándole una 


pista para develar su verdadera identidad. 
Knight Mask: Quién es usted. 
Knight Sword: No puede ser, eres. 


Pero el hombre misterioso arroja a Belladona hacia ellos con todo y daga, 
a continuación les da un mensaje. 


"Si quieren saber la identidad de la persona que atacó a sus amigos: 
Diríjanse al Cerro de Santa Cristina, presiento que el asesino no tardará 
mucho en deshacerse del resto de sus amigos, yo me adelantaré creo que 
aún puedo salvarles la vida". 

Y luego desaparece en una cortina de humo. 

Knight Mask: Quién era ese. 

Knight Sword: Era el Comepecados. 

Knight Mask: Un momento, es imposible. Estás sugiriendo que 

ese hombre es el "Comepecados", luchamos con él contra El 
Espantapájaros y murió con él y con Christine cuando fueron tragados por 
ese agujero negro. 


Knight Sword: Aún no estoy seguro, solo estoy especulando. 


Knight Mask: Cambiando de tema, que es lo que Belladona tiene en la 
mano. 


Knight Sword: Una daga y ya la he visto antes. 

Knight Mask: A quien pertenece. 

Knight Sword: A los Asesinos de Alquiler. 

Knight Mask: No habían sido derrotados por D.I.E.F. hace tiempo. 

Knight Sword: Aparentemente sí, pero he escuchado que han regresado, 
pero mantienen un bajo perfil. Escuché que eligieron un nuevo cardenal y 
el se encargó de reclutar asesinos de todas las latitudes. 


Knight Mask: De quién crees que sea la daga. 


Knight Sword: No lo sé, aunque escuché rumores que uno de sus 
integrantes tienen la habilidad de cambiar de forma. 


Knight Mask: Se trata del Camaleón. 


Knight Sword: No lo creo, este posee otras habilidades y tengo entendido 
que una de ellas es crear cortinas de humo en forma de niebla que 
provocan alucinaciones, lo que si se es que si estos individuos están 

tras todo esto debemos tener mucho cuidado. 


Por otro lado Knight Scarlett finalmente consigue llegar la escalinata y 
subir el cerro. 


Knight Scarlett: No me explico porque esa neblina apareció de repente, 
además no encuentro a ninguno de mis compañeros, les habrá sucedido 
algo. Por fin subí a la cima. Pero que demonios fue lo que ocurrió. 

Knight Scarlett encuentra a Maverick y a Sakura inconscientes. 

Knight Scarlett: No puedo creerlo sólo los atacaron una vez y al parecer 
no intentaron defenderse. Están gravenmente heridos, que les pudo haber 
pasado. En ese momento una sombra se posa sobre Knight Scarlett 

y resulta ser Knight Mask. 


Knight Scarlett: Knight Mask Finalmente llegaste, pero en donde 
está Knight Sword. 


Knight Mask: Escarlata, perdóname pero debo matarte. 


Y sin dar explicación alguna Knight Mask da un golpe de karate a 
Knight Scarlett. Pero consigue bloquearla con su látigo. 


¿Porqué lo habrá hecho? Esta historia continuará. 


FIN 


Capítulo 3 


CAPITULO II 


HOY PRESENTAMOS 


LA NOCHE QUE LOS MUERTOS VOLVIERON SEGUNDA PARTE 


En el capítulo anterior, por petición de Abdul Hassan los agentes de 
D.I.E.F. se dirigen hacia el puerto con el objetivo de vigilar mercancía 
sospechosa proveniente de sudamérica que venía en cajas con sellos de 
Industrias Hassan usadas por un grupo de traficantes de armas que 
trabajan para "Mamá Grande" al descubrir que sus primeros clientes 
eran 2 de los hermanos dragón Sakura enloquece y después de noquear a 
sus amigos se dirige al lugar de reunión allí es emboscada y después de 
recobrar la conciencia descubre que su maestro y antiguo amor quién 
supuestamente estaba muerto, vive pero ha sido hecho prisionero. los 
demás agentes se enteran acerca de lo que Sakura planea e intentan 
detenerla pero uno a uno son eliminados. Cuando Knight Scarlett llega a 
la cima del Cerro de Santa Cristina, es inesperadamente atacado por 
Knight Mask ¿continúen con nosotros si quieren saber lo que ocurrirá 
acontinuación?. 


Knight Scarlett: Al fin llegaste, impostor. 

Knight Scarlett ataca a Knight Mask con su látigo atrapando su muñeca. 
Knight Mask: Escarlata irás directo al infierno. 

Knight Scarlett: Porqué no te quitas la máscara. 

Knight Mask: ¿Que?. 


Knight Scarlett: Sé que tú no eres el verdadero Knight Mask, si lo fueras 
hubieras esquivado un ataque tan débil como este. 


-Supongo que no tiene sentido seguir ocultándome si ya viste a través de 
mi ilusión, está bien te revelaré quien soy en realidad- 


Dice Knight Mask con voz de mujer quién ante los ojos de Knight Scarlett 
revela quién es en realidad. 


Knight Scarlett: Quién eres tú. 


-Mi nombre es Natasha Salmacis, pero en el mundo de los asesinos soy 
conocida por usar el nombre de- 


Knight Scarlett: La Salamandra Asesina. 

Salamandra Asesina: Así que has oído hablar de mí. 

Knight Scarlett: Solo rumores, creí que no eran verdad. 

Salamandra Asesina: Pues oíste mal niño, soy de carne y hueso y soy 
considerada la mejor asesina de la actualidad. Soy una mutagens con 
habilidades metamórficas; me hago pasar por otros para engañar a mis 
presas. 

Knight Scarlett: Pero no es suficiente no es así, tienes la habilidad de 
crear ilusiones para que tus víctimas caigan en tus engaños y usaste esas 
artimañas para engañar a Sakura y a Maverick. 

Salamandra Asesina: No sólo a ellos, también engañe a Belladona. 

Knight Scarlett: ¿Que?. 

Salamandra Asesina: Fue muy fácil jajajajaj te contaré: 

Y vemos una escena retrospectiva que cuenta como Natasha engañó 
fácilmente a sus blancos, primero vemos a Sakura llorando y abrazando a 
su querido maestro. 

Sakura: Mi instructor Ryuji, perdóname por llorar pero es que estoy 
contenta de que hayas vuelto a la vida. No sé como pero estoy feliz 

por que el hombre que amo ha vuelto a mi lado. 

Sin embargo aprovechando un descuido Natasha golpea la nuca de Sakura 
con sus garras de la mano derecha provocando que sangre, a la vez que 
con su mano izquierda usando sus garras hiere su abdomen provocando 
también que sangre. 

Sakura: Maestro ¿porqué lo hiciste?. 

Para posteriormente caer al suelo y desmayarse. 

Más adelante vemos como engaña a Maverick y aprovechando su 


vulnerabilidad lo golpea con sus garras el abdomen provocando que este 
sangre. 


Maverick: Madre porqué lo hiciste. 
Y luego se desmaya. 


A continuación, Natasha arrastra sus cuerpos hasta la entrada del templo, 
se transforma y vuelve hacer Natasha y luego dice. 


Salamandra Asesina: No son dignos rivales, no me explico por qué mi 
cliente se preocupa tanto. 


De vuelta al presente. 


Salamandra Asesina: Debiste ver sus rostros llenos de desesperación al 
darse cuenta de la verdad, creían que todo era color de rosa y perdieron. 


Knight Scarlett: Y que hiciste con Belladona. 


Salamandra Asesina: Desafortunadamente, no pude traerla ya que fui 
sorprendida por Knight Mask y Knight Sword. Pero no importa destruir su 


Knight Scarlett: Eres despiadada Salmacis. 
Salamandra Asesina: Se lo merecían por incrédulos. 
-Cierra la boca- 


Enojado, Knight Scarlett continúa sujetando la muñeca de la mano 
izquierda de Salmacis y esta vez con más fuerza. 


Knight Scarlett: Yo me encargaré de vengar a mis amigos por jugar 
con sus sentimientos. 


Salamandra Asesina: Me pregunto si lo lograrás. 

Knight Scarlett: Eso lo veremos. 

Y Knight Scarlett empieza a golpearla con su látigo provocándole diversas 
heridas de gravedad, así que para protegerse desaparece en medio de 
una cortina de humo a la vez que empieza a jugar psicológicamente con 
él. 

Knight Scarlett: No voy a permitir que te salgas con la tuya. 


Salamandra Asesina: Jajajajaj, no gastes energía ya que soy la 
mejor asesina de estos tiempos. 


Knight Scarlett: No lo permitiré, por jugar con los sentimientos de mis 
amigos acabaré contigo. 


Salamandra Asesina: No podrás, ya que eres más sentimental que esos 
dos. No eres lo suficientemente cruel con tus enemigos y no podrás 
acabar con esta persona que es importante para tí. 


Knight Scarlett disipa una silueta en medio de la bruma y lanza su látigo 
sobre ella cuando la bruma desaparece ve con horror un rostro familiar. 


Knight Scarlett: No puede ser, es imposible tu debes estar muerto. 
El hombre tras la bruma es Diego Antonio de la Vega. El Águila de Plata 
héroe Mexicano que dio la vida por su país durante la tercera guerra 


mundial. 


Águila de Plata: Soy tu amigo de la infancia no puedes matarme. Como te 
atreves a lastimarme quítame ese látigo. 


Knight Scarlett: Tu no eres Enrique, deja de jugar conmigo Salmacis. 
Águila de Plata: Enrique, no te das cuenta soy Diego tu amigo. 


Knight Scarlett: Cállate tu no eres Enrique, eres el monstruo que atacó a 
mis amigos y los vengaré ahora mismo. Ataque del látigo gemelo. 


y saca de su cintura otro látigo. Pero antes de lanzarlo 
inexplicablemente Knight Scarlett queda paralizado sin explicación alguna. 
Knight Scarlett: Pero que ocurre conmigo, por qué no puedo moverme. 


Águila de Plata/Salamandra Asesina: Así que no te puedes mover yo te 
explicaré porqué. 


Natasha vuelve a transformarse y se acerca lentamente a Knight Scarlett 
a quién le explica los motivos de su parálisis. 


Knight Scarlett: Acaso fuiste tú, eres la responsable de que quede inmóvil. 
Salamandra Asesina: Eso no es verdad, la única persona responsable de 
que te hayas quedado inmóvil eres tú mismo. 


Knight Scarlett: A que te refieres. 


Salamandra Asesina: En otras palabaras tienes miedo. 
Knight Scarlett: Eso es ridículo, yo no tengo miedo. 


Salamandra Asesina: Si lo crees o no, no es asunto mío. Lo que si me 
interesa es la impresión que desarrollaste cuando viste la imagen que 
proyecté de tu amigo fallecido. 


Entonces Knight Scarlett cae en cuenta sobre las palabras dichas por 
Natasha y empieza a recordar los buenos momentos que vivió con su 
amigo cuando eran niños hasta convertirse en adultos y luego el fatídico 
día cuando muere en medio de la guerra y cuando lo vuelve a ver en la 
imagen de Natasha. 


Salamandra Asesina: Admiítelo, no importa que tan duro eres, 
sigues siendo humano y como sufres tanto te liberaré de esa miseria 
usando todo mi poder y para ello me transformaré. 


Knight Scarlett: Te transformarás. 


Salamandra Asesina: Así es, no había usado esta habilidad antes porque 
es incluso desagradable para mí, pero como fuiste la primera persona que 
me lastimó, liberaste toda la furia que estaba dormida en mi interior. 


Y poco a poco se transforma en una horrible bestia similar a una 
salamandra pero grotesca. Y empieza a propinarle un buen número de 
golpes. Para luego dejarlo fuera de combate con su técnica Aliento de 
Fuego Infernal que lo lanza lejos para luego caer cabeza abajo. 


Salamandra Asesina: Jajajajaj. Fue un rival difícil de pelar hasta me obligó 
a convertirme en esta horrible bestia, pero no importa he vuelto a la 
normalidad, lo importante es que he derrotado a cuatro agentes 

de D.I.E.F. Y solo me quedan Knight Mask y Knight Sword he vencido. 
Pero en ese instante, Salmacis siente una inquietante presencia. 
Salamandra Asesina: Siento una presencia muy poderosa, de quién es 
este poder espiritual que me abruma. Acaso estaré imaginando cosas, 
jamás en mi vida había sentido una presencia tan poderosa. 


Y de imprevisto recibe un golpe tan fuerte que la derriba en un instante. 


Salamandra Asesina: Pero que fue eso quién me golpeó. Muéstra la 
cara cobarde. 


-Jajajajaj, tu eres una cobarde que se aprovecha de la inocencia de los 


demás para ganar, pero te arrepentirás de haberlo hecho- 
Dice la misteriosa voz. 


Salamandra Asesina: Es la misma energía que sentí hace poco, muestra la 
cara dime quién eres. 


-Quieres saber quien soy: aunque no estoy obligado a decir mi nombre no 
me sentiría tranquilo si vas al infierno sin saberlo ya que te quedarías con 
la duda de quién te mató. Eso no sería justo así que me presentaré soy el 
Avatar elegido por lo dioses y el séptimo elegido por el destino para 
acabar con alimañas como tú soy el verdadero Comepecados agente de 
D.I.E.F- 

Salamandra Asesina: El Comepecados, el verdadero comepedados. 


El Comepecados se acerca lentamente a Salmacis. A continuación le da un 
golpe directo a su cerebro pero parece no sentir nada. 


Salamandra Asesina: Jajajajaj, aplicaste tu técnica mas poderosa sobre 
mi, no me hizo ni cosquillas. 


Compepecados: Estas segura. 


Salamandra Asesina: Claro que si, ahora mismo te mostraré que es ser un 
guerrero en combate, pero que demonios. 


Y en vez de visualizar a su enemigo, empieza a visualizarse a sí misma. 
Salamandra Asesina: Pero que significa esto, soy yo. 


Salamandra Asesina/Comepecados: Jajajajaj, Que te pasa muéstrame tu 
poder. 


Salamandra Asesina: No puede ser, que está pasando. 
Salamandra Asesina/Comepecados: Que te pasa acaso me tienes miedo. 


Salmandra Asesina: No no puedo, no puedo acabar conmigo como 
puedo es imposible. Eres un maldito me has engañado. 


Comepecados: Jajajaja). 
Salamandra Asesina: Que me hiciste, que fue todo eso. 
Comepecados: Fue el golpe del penitente, pero solo fue una pequeña 


muestra. Ahora te enseñaré todo mi poder más vale que te prepares 
porque será mucho más doloroso que el sufrimiento que hiciste pasar a 


mis amigos. 


Salamandra Asesina: No me subestimes, soy la mejor asesina del planeta, 
acabé con cuatro agentes y no me resultará difícil acabar contigo, además 
ese ataque traicionero y tu patético intento de jugar conmigo te saldrá 
muy caro porque me hiciste enfadar. Ahora mismo te demostraré porqué 
me llaman Salamandra Asesina. Y ante los ojos del Comepecados Natasha 
se transforma en esa horrible bestia salamandra y procede a atacarlo. 
Pero sus ataques son fácilmente esquivados; poco a poco Salmacis 
empieza a perder la paciencia y el Comepecados aprovecha para jugar con 
ella. 


Comepecados: Que te pasa estás cansada, yo apenas estoy calentando. 
Salamandra Asesina: Cierra la boca enano, ahora mismo te aplastaré. 


Y el Comepecados aprovecha para darle el primer golpe que es tan 
poderoso que no solo congela a Natasha, también provoca que la 
transformación se revierta y vuelva a ser Natasha Salmacis. 


Salamandra Asesino: Maldito pervertido, me golpeaste en los senos. 


Comepecados: Ese golpe fue por mi amiga Belladona a la que causaste 
un daño mental producto de tus ilusiones. Y este es por Sakura por haber 
jugado con su corazón, este por haber lastimado el alma de Maverick. Y 
este último es por Knight Scarlett te aprovechaste de su dolor y por tu 
perversa osadía te condeno al infierno. 


Salamandra Asesina: Yo no he cometido ninguna osadía y tu serás que 
vaya el infierno, Aliento de Fuego Infernal. No es posible detuviste mi 
golpe con una sola mano. 


Comepecados: Hasta nunca Salamandra Asesina. Pagarás tu crueldad de 
la forma más dolorosa, Puño de los condenados. 


Y le lanza una poderosa ráfaga que lo lanza por los aires para caer 
directamente al suelo. Nastasha se retuerce de dolor, pero todavía puede 
sacar fuerzas de flaqueza y se pone de pie. Consciente que ha perdido, 
sólo se limita a reírse. 


Salamandra Asesina: Jajajajajaj. Es vergonzoso que haya perdido contra 
un hombre. Pero me alegro que hayas sido tu ya que fuiste el primero que 
me dio una grandiosa batalla nunca lo olvidaré. 


Comepecados: Ahora entiendo como los demás cayeron con tanta 
facilidad ya que no sólo adoptabas la identidad de tus víctimas también la 
personalidad y recuerdos de sus seres queridos. Antes que te entregue a 


las autoridades quiero saber quién te contrató para este trabajo. 


Salamandra Asesina: Y porqué crees que te voy a revelar el nombre de mi 
cliente. 


Comepecados: Dudo mucho que tu cliente esté contento con el trabajo 
que hiciste o me equivoco. 


Salamandra Asesina: Es verdad jajajaj, lo había olvidado está 

bien revelaré su nombre despues de todo no tengo nada que perder, el 
nombre de mi cliente es. 

Entonces alguien de una estocada con su mano atraviesa el pecho de 
Natasha que empieza a brotar chorros de sangre acabando con su vida 
antes de morir voltea horrorizada su rostro y descubre quién la atacó. 


Salamandra Asesina: Hermano Grimm, porque lo hiciste. Y después cae al 
suelo y muere. 


Comepecados: Porque la asesinaste. 

Entonces alguien le dispara un dardo por la espalda. 

Comepecados: No puedo creerlo, eres tú. 

Max Moon: Hola Jack Hunter o debo decir "Barry Lynch" soy tu viejo 
amigo, Max Moon antes de que te desmayes no olvides que fui el asesino 
que te mató, bueno eso es lo que dice el libreto, esta bién adios. 


Y el comepecados se desmaya. 


Comepecados recupera la conciencia y se encuentra con Knight Mask 
y Knight Sword. 


Knight Mask: Te encuentras bien. 
Comepecados: Si, oh no nuestros amigos. 


Knight Mask: No te preocupes Knight Sword está usando un talismán de 
curación y poco a poco se están recuperando. 


Comepecados los observa y al darse cuenta que están bien se alivia y 
decide retirarse con algo de arrogancia. 


Knight Mask: A dónde vas. 


Comepecados: No tengo nada que hacer aquí me voy. 
Knight Mask: Podrías ayudarnos a llevar a nuestros amigos a la agencia. 


Comepecados: Amigos, ja yo no tengo amigos, y menos si son 
unos perdedores. 


Sakura abre los ojos, e inmediatamente escucha y se da cuenta de las 
crueles palabras que dice Comepecados. 


Knight Mask: A que te refieres. 

Comepecados: Fueron vencidos porque eran débiles, en el campo de 
batalla no debes tener compasión ni con tu ser más querido, merecían 
morir y si estuviera en su lugar los dejaría en el suelo como castigo por 
ser unos perdedores. 


Esas frases dejaron perplejos a Knight Mask y Knight Sword y Sakura que 
se angustia por lo ocurrido, llenando el ambiente de un silencio absoluto. 


FIN 


Capítulo 4 


CAPITULO III 


HOY PRESENTAMOS 


LA NOCHE DEL ASESINATO PRIMERA PARTE 


En el capítulo anterior, Knight Scarlett finalmente llega al cerro de Santa 
Cristina y encuentra a Sakura y a Maverick inconscientes y al preguntarse 
que les ocurrió descubre que fueron atacados por sorpresa por un asesino. 
Luego de descubrir que se trata de la Salamandra Asesina, intenta 
derrotarla en vano ya que ella empieza a jugar con su mente hasta que 
consigue que caiga en su trampa y lo vence de un sólo golpe. Y cuando 
todo parecía perdido aparece de la nada el Compecados quien 

logra vengar a sus compañeros caídos. Sin emabrgo no consigue sacarle 
la información que quería ya que es asesinada por el Hermano Grimm y 
cuando intenta reclamarle lo que le hizo es anesteciado por un dardo 
lanzado por el peligroso Max Moon y pierde la consciencia. Luego de 
recuperarse, se enciuentra con Knight Mask y Knight Sword. Y llegan 
prestando asistencia a sus compañeros caídos. Así que decide retirarse 
pero cuando Knight Mask le pide que se quede él arrogantemente dice que 
no y se excusa diciendo que eran unos perdedores por dejarse 

engañar con tanta facilidad llenando el ambiente de un silencio 
insoportable e inquietante. 


Knight Mask: A que te refieres con que son unos perdedores. 


Comepecados: Solo digo la verdad y supongo que ellos saben que 
es cierto. 


Sakura se impresiona por lo que el Comepecados dijo y se levanta del 
suelo acercándose lentamente a Knight Mask 


Knight Mask: No tienes derecho a insultarlos. 

Comepecados: Y porque no puedo insultarlos, porque tu lo dices. 

Knight Mask: Así es. 

Comepecados: Y que vas a hacer, me vas a pegar. Me mandarás al rincón 


solo por decir la verdad, en ves de insultarme porque no mejor me das las 
gracias por salvarlos ya que si no intervengo en estos momentos 


estarías llorando frente a sus lápidas en este momento. 

Knight Mask: Eres un maldito. 

Knight Mask intenta darle un puñetazo en la cara. Pero es detenido por 
Sakura quién aparentemente recuperada de su herida y resignada por las 
palabaras dichas por el Comepecados toma su puño y lo retira lentamente 
de su rostro. 

Knight Mask: Pero Sakura, porqué me detienes. 

Sakura: Déjalo el tiene toda la razón. 


Knight Mask: ¿Pero que dices? el te insultó. 


Sakura: Tiene toda la razón, fue mi culpa y supongo que los demás opinan 
lo mismo. 


Knight Mask: Pero Sakura yo. 


Sakura: El tiene toda la razón, me dejé llevar por mis sentimientos y fui 
engañada. Comepecados no te preocupes no te guardo odio y rencor por 
lo que me dijiste y te agradezdo por rescatarnos. 


Sin decir nada, y dando la espalda el Comepecados se retira en silencio 
con rumbo desconocido. 


Knight Mask: Pero a donde va. 

Sakura: No lo sigas. 

Knight Mask: Pero Sakura. 

Sakura cae al suelo ante la mirada atónita de Knight Mask 


Sakura: Gracias, eres un verdadero amigo y sabes acerca de la amistad 
entre aliados. No volteaste a mirarnos porque a pesar de que somos unos 
perdedores sabías que nos sentiríamos avergonzados, Además tienes toda 
la razón no merezco ser considerada una vigilante aliada de la ley y la 
justicia. Mi maestro Ryuji siempre me aconsejaba que no dudara en 
defenderme frente a un enemigo y mantenerme firme durante la batalla. 
Pero aún estoy llena de sentimientos y no puedo evitarlos debo ser capaz 
de evitarlos. 


Sakura rasga su ropa y se hace una venda improvisada para cubrirse la 
herida de su cuello. 


Sakura: Knight Mask, procura que nuestros amigos se encuentren bien. 
Knight Mask: Pero a donde vas. 


Sakura: He decidido alejarme de ustedes por un tiempo y replantear las 
cosas y cuando la confusión haya terminado, volveré. 


Knight Mask: Espera. 

En ese preciso momento Sakura le da un fuerte abrazo. 

Sakura: Gracias por hacerme sentir una mujer y por ser un buen amigo. 
Sakura se retira alejándose rápidamente de sus amigos sin mirar atrás. 
Knight Mask: Sakura, te deseo lo mejor. 


Knight Sword: Aunque fue una experiencia dolorosa, veo que esta 
experiencia le sirvió para que madurara y funcionó. 


Por otro lado vemos al Comepecados en otra dirección con rumbo 
desconocido. 


En ese instante una misteriosa sombra oculta tras una columna está al 
pendiente de lo que nuestros amigos hablaron y despues que terminan de 
hablar y Sakura se va la misteriosa sombra desaparece. Por otro lado, 
vemos al comepecados corriendo con rumbo desconocido. 


Comepecados: Knight Mask, amigos por favor traten de entenderme, 
no podemos permitirnos tener compasión, ni siquiera entre nosotros 
mismos y más cuando cumplimos con nuestro deber con la justicia y la 
paz en el mundo. No podemos permitirnos perder. 


De vuelta con Sakura 


Sakura: Debo mantenerme firme frente al enemigo, esa fue la enseñanza 
que mi instructor me dio. A pesar que la Salamandra Asesina tomo su 
imagen por un momento creí de verdad que era el verdadero Ryuji, 
regresó de su eterno descanso para recordarme que debo dejar a un lado 
los sentimientos cuando se trata de acabar con el enemigo y no temer 
atacarlo. Nunca debo olvidar eso nunca. 


En ese preciso momento alguien le lanza una shuriken con forma de 
dragón, pero Sakura logra esquivarla. 


Sakura: Pero quién lo lanzó, esta precensia es familiar, pero de 


quién podrá ser, quién eres. Sal y muéstrate ante mi. 

Caminando lentamente, aparece una figura femenina que cubre su rostro 
tras una máscara que tiene el dibujo de una araña y riéndose 
sarcásticamente y mencionando el nombre de Sakura. 


-Sakura jamás creí que nos volviéramos a ver las caras jajajaja, te vez 
muy bien a pesar de la herida que Salmacis te infligió- 


Sakura: No puede ser eres tu, Ryoko me alegro que sigas con vida. 
Ryoko: Es verdad, no soy un fantasma. 


Sakura: Créeme, no he dejado de pensar en aquel día. Como disculparme 
por lo ocurrido aquel día. 


Sakura se arrodilla y Ryoko le propina una feroz patada en el mentón que 
la lanza volando por los aires. 


Ryoko: No quiero que flaquees Sakura en el campo de batalla ya que te 
enfrentas a uno de los nueve hijos del Gran Dragón. 


Sakura: No puede ser posible que seas un agente de los Dragones 
Sombríos. Acaso no recuerdas cuando entrenábamos bajo la tutela de 
nuestro instructor Ryuji, creías en la justicia. Eras valiente y poderosa y 
querias mantener la paz en el mundo, que fue lo que te hizo cambiar y 
volverte una sirviente del Gran Dragón. 


Y empiezan a recordar los días en que ambas entrenaban bajo la tutela 
de Ryuji. 


Ryuji: Ryoko, ella es Sakura, la protegida del Gran Dragón y una aspirante 
a convertirse en uno de los Nueve Dragones, comiencen a 
entrenar juntas. 


Ryoko: Por supuesto que sí maestro. Mi nombre es Ryoko gusto en 
conocerte. 


Sakura: Igualmente. 


Ryoko: No debes preocuparte, pero debo advertirte que el entrenamiento 
es duro ya que he tenido muchos compañeros que pronto se rinden. 


Sakura: Que. 


Ryuji: Oye, no empieces a asustarla. 


Ryoko: No la asusto solo la prevengo. Incluso he pensado en desertar de 
su terrible entrenamiento. ¡Oh! chispas jajajajaj. 


Ryuji: Jajajajajaj. Sakura: Jajajajaja). 

Ryoko: He estado entrenando desde hace un año y me sentía solitaria 
hasta que tu llegaste, así que no se te ocurra rendirte antes de tiempo. 
Confío en tí Sakura. 

Sakura: Claro. 

Sakura continúa recordadndo el duro entrenamiento que tuvo con Ryoko 
durante el cuál debían aprender las diferentes disciplinas del ninjutsu, 
como el taijutsu (técnica corporal), en el cuál Ryuji obligaba a sus dos 
alumnas a combatir entre sí y luego se ponía a combatir con ellas, 
kenjutsu (combate con armas) y Kuji Kiri la clásica posición de manos 

y aunque el entrenamiento era duro, no se daban porvencidas ya que la 
una quería alcanzar a la otra y viceversa y eso permitió que desarrollaran 
una cercana amistad a tal punto que el mismo Ryuji pensaba que eran 
hermanas. 


Los años pasaron y las dos pequeñas niñas se han convertido en mujeres. 


Ryoko: Creo que eres tan fuerte como yo. 
Sakura: Lo siento Ryoko, pero no puedo compararme contigo. 


Ryoko: Eso no importa, lo importante es que estamos a un paso de 
conquistar nuestro sueño. 


Sakura: ¿Nuestro sueño?. 

Ryoko: Por supuesto ambos buscamos el mismo ideal, ser igual de fuertes 
que nuestro instructor y usar el poder que tenemos para proteger nuestro 
hermoso planeta, no piensas lo mismo Sakura. 

Sakura: Por supuesto. 


De vuelta al presente. 


Ryoko: Te has convertido en toda una kunoichi Sakura, nuestro maestro 
estaría orgulloso de tí, si estuviera vivo. 


Sakura: Que quiciste decir con eso. 


Ryoko: Te lo demostraré, ataque del colmillo de dragón. 


Y de su puño sale una poderosa corriente de energía que lanza a Sakura 
por los aires hasta que cae al suelo. 


Sakura: Dime Ryoko y que fue lo que te ocurrió para que me veas como a 
una enemiga. 


-¿Quieres saberlo?- 

dice Ryoko 

-Te lo demostraré- 

Y Ryoko se quita la máscara. 

Sakura: Pero que te ocurrió en el rostro. 


Y Ryoko revela las cicatrices de su rostro originadas por aquel suceso de 
hace años. 


Ryoko: Estas cicatrices me las hice por tratar de salvarte y lo hubiera 
hecho sin dudarlo. Pero ahora me arrepieanto. 


Sakura: Escúchame Ryoko, se que nunca podré reparar el daño que te 
hice y no te culpo por eso. Así que porque no me haces la misma cicatriz 
en el rostro y luego quítame la vida. 

Ryoko: Lo haré con gusto ataque del colmillo de dragón. 

Y vuelve a atacar a Sakura con su técnica, pero con el doble de poder que 
la primera vez. Luego vemos un charco de sangre y descubrimos que la 
sangre de Sakura que cae de su rostro. 

Sakura: Y bien estás satisfecha. 

Ryoko: Por supuesto que no, mi sed de venganza no será satisfecha hasta 
que haya acabado contigo, pero tengo todo el tiempo del mundo para ello. 
Sakura: No me interesa que me mates, solo quiero que me digas, como 


terminaste convertida en un hijo del dragón. 


Ryoko: Quieres saberlo está bien te daré gusto te lo contaré. Recuerdas la 
conversación que tuvimos antes de esa trágica noche.(Flashback). 


Sakura: No olvides la enseñanza de nuestro maestro: No dudar en atacar 


al enemigo. 

Ryoko: Por eso quiero convertirme en un hijo del Gran Dragón y así tener 
su crueldad y llevar a cabo mi ideal de justicia. Luchar por la paz es 

el objetivo que tenemos. 

El Presente 

Ryoko: Yo creí que tu también tenías ese mismo objetivo y por ello 
soporté el duro entrenamiento y te consideraba una guerrera excepcional, 
pero tus ideales eran otros. 


Esa misma noche Ryoko azota a Sakura a la pared de la casa de Ryuji. 


Ryoko: Es verdad lo que oí, te convertiste en la discípulo de Ryuji 
para vengar la destrucción de tu clan. 


Sakura: Es verdad, mi clan fue destruído por tu clan y aunque el Gran 
Dragón me acogió como parte de su familia jamás le perdoné la masacre 
que cometió contra mi familia. 


Ryoko: Desde hace cuanto sabes eso. 


Sakura: Lo se desde hace años y mi rencor fue creciendo a medida de que 
crecía y no descansaré hasta destruir a todo el clan. 


Ryoko: Y eso me incluye a mí y a nuestro maestro. Porqué no me 
contestas acaso lo que vivimos juntas fue una mentira. 


Sakura: Eso no es verdad. 
Ryoko: Querías ser una kunoichi para tu propio beneficio. 


Sakura: Nuestro maestro me aconsejó no ser sentimentales 
o perderíamos la vida. 


Ryoko se enfurece y desata toda su ¡ra en Sakura quién no se defiende. 


Ryoko: Nosotros no debemos ser egoístas, debemos luchar por 
causas mas poderosas. No mereces ser mi amiga no sólo traicionaste 
nuestra amistad por una causa egoísta, también me engañaste al 
ocultarme lo que sentías por nuestro maestro. 


Sakura: Así que lo sabías, eso significa que tu también estas enamorada 
de él. 


Ryoko: Cierra la boca y levántate. 


Sakura: Escúchame Ryoko, se que estás enojada conmigo porque no tenía 
el mismo ideal y por traicionar nuestra amistad y no te culpo por odiarme, 
y se que mi causa no es de importancia pero entiéndeme debo cumplir 
con mi venganza o no estaré empaz. 


Ryoko: Cierra la boca. 


En ese preciso momento oyen un grito que proviene dentro de la casa 
de Ryuji. 


Ryoko: Fue entonces cuando descubrimos la horrible verdad. Nuestro 
maestro había muerto a manos de un asesino enmascarado y ante 
nuestros ojos no pudimos hacer nada para rescatarlo. Y descubrimos el 
cuerpo de nuestro maestro tirado en el suelo, al parecer trató de 
defenderse pero fue incapaz de hacerlo ya que el asesino fue mas rápido y 
ahí estaba el asesino su nombre era Max Moon. 


Max Moon ve a Sakura y a Ryoko a la entrada del salón. 


Max Moon: Supongo que no tiene ningún caso convencerlas de que no lo 
hice si de todos modos no me van a creer. 


Y luego procede a guardar sus katanas. 
Max Moon: Por mi código de honor y porque lo dicta el escritor de esta 
historia no te mataré y a tu amiga tampoco. Así que me retirare en 


silencio. 


Ryoko: Como te atreves a decir esas palabras, eres un asesino acabaré 
contigo. 


Ryoko trata de asestarle un golpe pero Max Moon lo esquiva con mucha 
facilidad luego procede a darle un golpe que la deja inconsciente. 


Max Moon: No te preocupes pequeña, tu amiga no está muerta solo 
inconsciente. Adios. 


Sakura: No permitiré que te escapes mataste a mi maestro y lastimaste a 
mi amiga no te lo perdonaré. 


Max Moon: Espera un momento creo que hay un problema de 
comunicación yo. 


Sakura: Silencio ahora acabré contigo usando la técnica del hombre que 


tú mataste. 

Y procede a estirar las palmas de sus manos. 
Max Moon: Oye es acaso un dragón. 

Sakura: Aliento de Dragón Rojo. 


Y Sakura expulsa una corriente de energía que golpea a Max Moon y 
aparentemente acaba con su vida. 


Sakura: Finalmente pude vengarlos, Ryoko Maestro. 


Pero Max Moon aparece detrás y con sus katanas en forma de tijera rodea 
su cuello y empieza a amenazarla. 


Max Moon: No te voy a matar pero si haces un movimiento te juro que lo 
haré solo quiero irme de aquí. 


Ryoko: Déjala ir. 


Max Moon: Veo que te recuperaste de mi golpe, pero si te acercas le 
cortaré ese lindo cuello de cisne. 


Sin embargo Max Moon lanza a Sakura a un lado y se abalanza sobre 
Ryoko y con sus katanas corta su rostro haciéndole una x pese a que esta 
herida Ryoko vuelve a balanzarse sobre Max Moon quien la remata 
atravesando su cuerpo con sus katanas acabando aparentemente con su 
vida. Esto provoca que Sakura libere todo su poder espirutual dormido en 
forma de una onda expansiva y provoca una explosión que alcanza toda la 
casa y luego esta se incendia Sakura queda horrorizada por este acto y 
acontinuación pierde el conocimiento. 


Sakura: Cuando recupere el conocimiento, la casa estaba reducida en 
cenizas y no había rastro de los cuerpos todos habían desaparecido, 
entonces me fui de ahí volví a ser Sakura Hiroshi y comencé mi carrera de 
asesina con la esperanza de tener una pista que me condujera a 

develar la identidad del asesino de mi clan. Pero aún no me has explicado 
como sobreviviste esa noche. 


Ryoko: Los nueve dragones me rescataron. 
Sakura: Que. 
Ryoko: Así es, ellos me encontraron en medio de las llamas y me 


rescataron, luego de un tiempo pude recuperarme y por mi valentía el 
Gran Dragón me promovió como uno de sus hijos convertida en una de 


sus lugartenientes finalmente podré cumplir con mi destino. 

Sakura: Destino. 

Ryoko: Finalmente me convertiré en la verdadera justicia y salvare a este 
mundo corrupto protegiendo a los justos y acabando con los malvados y 
tu no vas a impedírmelo. 

Sakura: No es verdad lo que escucho. 

Ryoko: Solo el Gran Dragón es apto para gobernar este mundo y luego de 
que nos deshagamos de las sabandijas como tú procederemos a acabar 
con el 90% de los seres humanos y luego edificaremos un nuevo edén 
donde sólo los justos vivirán. 


Sakura: Y como piensas llevarlo a cabo. Pero esa posición es. 


Ryoko: Así es no fuiste la única a la que nuestro maestro le enseñó esta 
técnica y la usaré para destruirte prepárate Aliento del Dragón Rojo. 


Sakura: No Ryokoooo00000. 
Esta historia continuará. 


FIN 


Capítulo 5 


CAPITULO IV 


HOY PRESENTAMOS 


LA NOCHE DEL ASESINATO SEGUNDA PARTE 


En el capítulo anterior, Sakura le pide a Knight Mask que no la defienda 
ante los insultos del Comepecados ya que ella es consciente que tuvo la 
culpa por caer en la trampa de la Salamandra Asesina, tras esto decide 
irse y alejarse de sus amigos para reorganizar sus ideas y acabar con las 
dudas que existen en su mente y corazón. Pero en su camino se cruza un 
rostro familiar es Ryoko su ex compañera de entrenamiento y que ha 
regresado de la muerte con el único propósito de vengarse de la que 
consideraba su amiga por todo el sufrimiento que vivió al salvarla del 
asesino de su maestro. 


Ryoko: Muere Sakura, Aliento de Dragón Rojo. 


Y de sus manos expulsa una poderosa corriente que la lanza lejos y 
directo al suelo. 


De vuelta al cerro de Santa Cristina. 


Knight Mask: Maverick te encuentras bien. Maverick: Si no te preocupes, 
ahora déjame solo. Knight Mask: Pero Maverick. 


Knight Scarlett: Déjalo. Knight Mask: Pero escarlata. 
Maverick: Tranquilo Knight Mask, aprecio tu ayuda pero quisiera valerme 


por mi mismo y no te preocupes los talismanes de curación de Knight 
Sword me curaron, aunque estoy débil soy lo suficientemente fuerte para 


seguir adelante. 


Knight Mask: A dónde vas. 


Maverick: No lo sé, pero he decidido seguir los pasos de Sakura y 


alejarme de ustedes un tiempo para poner en orden mis prioridades adiós. 


Knight Mask: ¿Maverick? Knight Sword: Tranquilo. 


Knight Mask: Pero Knight Sword. 


Knight Sword: Estaré pendiente de él, además todavía me necesita ya que 
está recién curado y está muy débil para valerse por sí mismo. 


Knight Mask: ¡Entiendo!. 


Knight Sword: Nos vemos luego. 


Knight Mask: Escarlata te encuentras bien. 


Knight Scarlett recuerda con horror las palabras que Salmacis le dijo 
cuando combatió con ella. 


Salamandra Asesina: La razón por la que estás inmóvil, es porque tienes 
miedo. 


Knight Scarlett: Es mentira yo no tengo miedo, fue algún truco que usaste 
para inmovilizarme. 


Salamandra Asesina: Si me crees o no es problema tuyo, no mío lo que si 
es verdad es la impresión que te di al verme transformada en tu 


Knight Mask: Te encuentras bien. 


Knight Scarlett: Si no te preocupes, a propósito como está belladona. 
Knight Mask: Sigue inconsciente y aunque Knight Sword la curó me 


pregunto si es suficiente para curar sus ciatrices mentales. Regresemos a 
la agencia. 


Knight Scarlett: ¡Knight Mask!. Knight Mask: ¿Si, que ocurre?, De vuelta 
al campo de batalla 


Ryoko: Finalmente te maté y pude cumplir con mi venganza. 


Sakura: Espera. 


Ryoko: Que, es imposible nadie puede resistir ese ataque. Sakura: La 
pelea aún no ha terminado. 


Ryoko: Al menos tienes agallas para continuar peleando, lo reconozco y 
aún tratándose de una sentimental como tú que no puede olvidar los 
recuerdos de nuestro maestro. 


Sakura: Te equivocas, hay gente que piensa que los sentimientos nos 
hacen débiles, pero es mentira ya que el amor nos vuelve fuertes y es 


algo que yo había olvidado si no fuera por los amigos que he hecho 
hubiera muerto de soledad y rabia hace tiempo. 


Ryoko: Escucha Sakura, la razón por la que quiero vengarme de ti no es 
porque hayas sido responsable de la muerte de nuestro maestro ya que 
no siento simpatía por ese perdedor ya que nunca pudo llevar a cabo lo 
que se propuso. Y no fue lo suficientemente fuerte para vencer al hombre 
que lo asesinó. fui una tonta por amar a un hombre de corazón blando 
como Ryuji que merecía morir. 


Sakura: Que dices. 


Ryoko: Soy una hija del Gran Dragón, y adoro su poder tiene una mente 
sin piedad y su poder es más fuerte que cualquier cosa ya que él es el 
hombre mas fuerte de este mundo y por lo tanto es merecedor de ser su 
salvador y el elegido para gobernarlo con justicia. El es el único que puede 
acabar con la corrupción de este mundo y devolverle la paz que una vez 
perdió. 


Sakura: Sacrificando a mucha gente inocente como puedes llamarle a eso 
paz. 


Ryoko: Tu misma lo dijiste, no debemos desperdiciar sus vidas. Sakura: 
Ryoko, oh no me duele mucho el cuello. 


Ryoko: Veo que la herida que Natasha te infligió no ha cicatrizado del todo 
eso me facilita las cosas ahora mismo usaré mi poder para enviarte a 
donde se encuentra tu amado maestro. 


Sakura: Lamento arruinar tus planes, pero no permitiré que tu sucia 
energía espiritual acabe conmigo. 


Ryoko: Que dijiste. que mi energía espiritual es sucia. 


Sakura: Así es, trabajas para un hombre corrompido por el poder, y que 
se cree un dios y cree tener el poder para juzgar a otros por lo tanto es lo 
mismo ya que tus intenciones han perdido su propósito al jurarle 
ciegamente leatad a un asesino, con esas intenciones jamás podrás 
derrotarme. 


Ryoko: Eres una maldita Sakura. 


Sakura: Entiéndeme Ryoko, te lastimas a tí misma por salvarme la vida y 
por no haber podido salvar la vida de Ryuji el maestro que una vez 
amamos. A mí no me importaría perder mi vida si eso compensa la tuya. 
Así que te lo pido despierta de ese sueño en el que te sumergiste por mi 
culpa, despierta. 


Ryoko se queda en silencio y vuelve a ponerse la máscara que cubre su 
rostro marcado por la cicatriz. 


Ryoko: Veremos si mi energía está podrida si consigues detenerme y te 
pido que ya no me vuelvas a llamar Ryoko, ella murío en el incendio que 
tu provocaste hace años ahora llámame Widowmaker la implacable 
justiciera. Aliento de Dragón Rojo. 


Y vuelve a lanzar su técnica sobre Sakura quién estrella su cuerpo sobre 
las rocas y se desmaya por el impacto. 


Widowmaker: Sakura, como lo prometiste no te resististe a mi ataque, 
pero sí al recibir la muerte, querías que me vengara entregándome tu 
vida; ¿pero eso era lo que realmente querías?. 


¡Patético! 


Widowmaker: Pero, ¿de quién es esa voz? 


Dices ser una justiciera implacable, pero dejaste con vida a tu enemigo. 


¿porque? seguramente te ablandaste solo por verla la segunda vez dice la 
misteriosa voz. 


Windowmaker: Quién eres tu sal y muestra tu cara cobarde. Acaso no me 
reconoces ó se te olvidó mi voz. 


Widowmaker: Por supuesto que no, se quién eres. Al principio no me di 


cuenta, pero poco a poco reconocí tu precencia, ahora sal de tu escondite 
donde quiera que estés Ryuma. 


De acuerdo. 


Una rasgadura en el espacio rosa un costado de la espalda de Widomaker 
infligiéndole una herida mortal provocando que sangre y que Widowmaker 
caiga al suelo. 


Widomaker: Maldito Ryuma porqué me lastimaste. 


Ryuma: Jajajajaj acaso te dolió, creí que eras inmune al dolor y quise 
probar tu resistencia con mi ataque. 


Widowmaker: No juegues conmigo, si el Gran Dragón se entera. Ryuma: 
Esta vez el Gran Dragón no te salvará. 


Widowmaker: A que te refieres. 


Ryuma: Eres una estúpida, siempre estuve bajo tu sombra y nunca te 
diste cuenta de mi presencia, eres patética siempre tuve razón de que en 
cualquier momento nos traicionarías. 


Widowmaker: Traicionar al Gran Dragón, eso no es cierto. 


Ryuma: Entonces porqué no acabaste con ella, me di cuenta que utilizaste 
la técnica del Aliento de Dragón Rojo una técnica poderosa que solo los 
hijos del dragón pueden realizar la usaste varias veces en contra de 
Sakura y a medida que la usabas su poder disminuía entonces me 
surgieron dos teorías: O tu energía disminuyó o no quisiste matarla. 


Widowmaker: Maldito, no te saldrás con la tuya. 


Ryuma: En este preciso momento me salí con la mía al descubrir tu 
traición, menos mal que el Gran Dragón me dio permiso y me permitió 
convertirme en tu sombra. 


Widowmaker: En mi sombra, eso significa. 


Ryuma: Así es tengo el permiso del Gran Dragón para liquidarte. 
Widowmaker: Y piensas que será fácil. 


Ryuma: Yo digo que sí. 


Widowmaker trata de asestarle un golpe, pero Ryuma lo esquiva con gran 
facilidad. 


Ryuma: Técnica secreta, galope de caballo volador. 


Y de una sola patada manda volar a Widowmaker. 


Ryuma: Siempre sospeche que eras patética jamás imaginé que fue lo que 
Ryuji vio en tí pero eso se acabó. Widowmaker: Opino lo mismo y 
desaparece. Ryuma: Un clon de sombra, pero en donde está. 


Widowmaker: Detras de tí, técnica secreta Aliento de Dragón Rojo. 


Widowmaler expulsa toda su energía en un solo ataque con la 


esperanza de haber acabado con su enemigo pero con la consecuencia de 
haber gastado su energía. 


Widowmaker: Estoy agotada, pero con la satisfacción de haber acabado 
con mi enemigo. 


Ryuma: ¡Te equivocaste de nuevo!. 


Y Ryuma se aparece de nuevo y cortando la tela del espacio le inflinge una 
herida en el abdomen de Widowmaker. 


Ryuma: Ahora entiendes la diferencia entre un verdadero asesino y uno 
de segunda clase, a diferencia de ti no siento compasión por mis 
enemigos, incluso si son mujeres y niños. No te preocupes tu sacrificio no 
será en vano ya que ahora mismo me encargaré de enviarte junto a tu 
preciada amiga al otro mundo. 


Sakura: Detente Ryuma. Ryuma: Que. Sigues con vida. Sakura: Ryoko, te 
encuentras bien. 


Widowmaker: Me avergúenzo por admitir que me dio alegría verte de 
nuevo, pero debía cumplir con mi deber y darte una lección por flaquear 
en el campo de batalla. 


Sakura: No te preocupes amiga, descansa ya que yo me encargaré 
personalmente de derrotarlo. 


Ryuma: Acaso dijiste que me derrotarías que buena broma. Sakura: 
Escuchame Ryuma, eres un guerrero que sobreestima sus 


capacidades y subestimas a tus rivales y te burlas de los sentimientos de 
mi amiga por el afecto que me tiene, soy un ser humano que no puede 
evitar sus sentimientos ya que son el arma que me da fuerza para acabar 


con los malvados como tu y te lo demostraré derrotándote aqui y ahora. 
Ryuma: Dices que me acabarás, podrás lograrlo. 


Sakura: Por supuesto que lo haré, y como dijo mi maestro Ryuji y mi 
querida amiga Ryoko, apartaré mis sentimientos y acabaré contigo. 


Ryuma: Pero que es esto, esta escalofriante energía que corre alrededor 
jamás había sentido una igual, esta elevando su poder al máximo de 
acuerdo acepto el reto, te acabaré vamos. 


Y ambos guerreros elevan sus energías espirituales al máximo. 


Sakura: Ahora sentirás el poder de mi justicia que llega para vengarse, 
golpe de estrella brillante. 


Y le propina un puñetazo que lo manda por los cielos. 


Ryuma: Lo reconozco, tu poder es terrible tanto que me lastimó; es todo 
el poder que adquirió de Ryuji, pero como se volvió tan poderosa y en un 
solo ataque. Pero acaso es mi imaginación el hombre que esta detrás de 
Sakura es Ryuji, acaso me estoy volviendo loco. 


Widowmaker: Te equivocas, lo que ves es el origen de su fuerza. Ryuma: 
A que te refieres con eso. 


Widowmaker: La única razón por la que Sakura te venció con tanta 
facilidad fue porque su poder es alimentado por el amor que Sakura tiene 
por otros, mientras que tu fuerza es alimentada por la ira y el deseo de 
matar. 


Ryuma: Que quieres decir. 


Widowmaker: En otras palabras, solo eres una cáscara vacía que necesita 
matar para sentir placer y satisfacción. 


Ryuma: Cierra la boca solo dices tontería, Aliento de Dragón Rojo. 


y con su poder lanza a Widowmaker por los aires hasta que su cuerpo 
impacta sobre una pared de roca lastimándose de gravedad para luego 
caer el suelo. 


Sakura: Noo000000000000000000. 


Ryuma: Solo abría la boca para decir tonterías. 


Sakura: Maldito, no te lo perdonaré. 


Ryuma: No me lo perdonaras, me da igual si me perdonas o no; lo 
importante es si eres lo suficientemente cruel para hacerme la herida 
fatal. 


Sakura: Aún no lo has entendido, esta pelea no la podrás ganar ya que tu 
te alimentas del odio, en cambio mi energía se alimenta de mis seres 
queridos que me han acompañado desde que tengo conciencia. 


Ryuma: Las mujeres solo sirven para decir tonterías, Aliento de Dragón 


Rojo. Pero que demonios. 


Y su poder es contenido por la energía que Sakura exhala de la palma de 
sus manos. 


Ryuma: No puede ser, pero que sucede. 


Sakura: Lo olvidaste, no sólo estoy protegida por mi maestro y mi amiga, 
también estoy protegida por mis amigos, mis padres, hermanos y 
miembros de mi desaparecido clan, ellos me brindan su energía y me 
fortalecen oh no mi cuello. 


Ryuma: Veo que tus seres queridos fueron incapaces de curarte esa 
herida que tienes en el cuello. 


Sakura: Maldición la herida que la Salamandra Asesina me hizo se abrió, 


pero no importa arriesgaré todo en este ataque. 


Widowmaker recobra la conciencia y al ver como su amiga arriesga su 
vida para derrotar a su enemigo se compadece y decide ayudarla y evitar 
que ella muera. 


Sakura: Ryoko, que estás haciedo. 


Widowmaker: Escúchame Sakura, tienes mucho por vivir. Sakura: A qué 
te refieres. 


Widowmaker: Lamento el daño que te causé y me alegró verte otra vez 
siempre te llevaré en mi corazón. 


Sakura: Pero Ryoko, qué demonios estás haciendo. Ryuma: ¿Qué haces 
Ryoko? 


Widowmaker: ¡Que haces Ryuma! múestrame tu mejor golpe. 


Ryuma: Ahora lo entiendo todo, quieres morir al lado de tu mejor amiga, 
está bien cumpliré tu deseo y las enviaré a ambas al infierno. Aliento de 
Dragón Rojo. 


Y expulsa una poderosa ráfaga de energía que lastima de gravedad a 
Ryoko, Sakura también sale herida pero sobrevive ya que Ryoko usó su 
propio cuerpo como escudo para protegerla. 


Ryoko: Sakura, te envidio porque tienes amigos que te respaldan y no 
puedo permitir eso así que daré mi vida para salvar la tuya, siempre lucha 
por la justicia y trae la paz al mundo. 


Sakura: Ryooooo0000000000ko. 


Ryuma: Jajajajaj, fue una tonta siempre lo supe, arriesgó su vida en 
vano. Pero no importa al fin me deshice de un insecto, solo falta el otro. 
Pero qué demonios. 


Y ve horrorizado como la energía espiritual de Sakura se eleva a tal punto 
que supera la suya. 


Ryuma: No puede ser. 


Sakura: Ryuma eres un malvado y no te perdonaré por haber asesinado a 
mi amiga. 


Ryuma se queda paralizado por el miedo que Sakura le hace sentir. 
Ryuma: Pero que demonios pasa, por que no puedo moverme. 


Sakura: Ya te lo dije estúpido, tu único interés es matar y tus entrañas 
están podridas y necesitas infligir miedo a otros para ganar poder y como 
no tienes a nadie para que te respalde, no podrás derrotarme. 


Ryuma: No puede ser, tengo que huir. 


Sakura: No lo permitiré cometiste el error de desatar mi ira y como 
castigo te quitaré la vida con mi técnica: Aliento de Dragón Rojo. 


Y expulsa una poderosa corriente que lanza a Ryuma muy lejos 


y violentamente al suelo acabando "aparentemente" con su vida. 


Sakura se tranquiliza y se acerca rápidamente a Ryoko que está 
agonizando. 


Sakura: Ryoko. 


Ryoko: Sakura, eres valiente ya que pudiste apartar tus sentimeintos 
gracias. 


Sakura: Ryoko, amiga no me dejes. 


Ryoko: Escúchame, antes de morir quiero darte un consejo de amigas, la 
persona más horrible no es aquella que se hace llamar el "Gran Dragón", 
porque (empieza a vomitar sangre). 


Sakura: Ryoko, háblame con la verdad. 


Ryoko: Él solo utiliza la imagen del Gran Dragón para llevar a cabo su 
propia agenda, él sabía que eras una amenaza y por lo tanto quería 
sacarte del camino y contrató a esa asesina para eliminarte. Nunca 
descanses de ahora en adelante ya que la persona que inició todo esto 
fue. 


Y vemos a un hombre cubierto con un manto y con largo cabello que 
cubre su cabeza con un casco en forma de dragón que admira el cielo 
desde un balcón de una mansión, en un lugar aún sin identificar. 


Sakura: No puede ser esa persona, es imposible. 


Ryoko: Sakura, quiero que continues mi ideal de justicia. podrías portar la 
máscara de Widowmaker. 


Sakura: Por supuesto y te prometo que no dudaré en acabar con nuestro 
enemigo mutuo. 


El Comepecados continúa corriendo sin rumbo fijo hasta que se topa con 
una misteriosa sombra. 


Comepecados: Porqué no sales de una vez muéstrate. Te estaba 


Luego regresamos al cerro santa cristina y vemos a Knight Mask tirado en 
el suelo junto a Belladona pero ¿que ocurrió con Knight Scarlett? ¿que fué 
de él? ¿ha desaparecido? 


FIN 


Capítulo 6 


SEGUNDA PARTE: LA REDENCION DE LOS CAIDOS; 
CAPITULO V 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LA CUCHILLA MORTAL 


Comepecados: Porqué no sales de una buena vez, no me agrada que se 
oculten de mí. 


Teodoro Klaw: Veo que te agrada hacer negocios personalmente. 


Comepecados: Por qué no vamos directo al grano y me dices lo 
que quieres. 


Teodoro Klaw: Hiciste lo que te pedí. 
Comepecados: Así es, pero. 
Teodor Klaw: Pero qué. 


Comepecados: No me agradó hacer lo que me pediste y honestamente 
siento que se te pasó la mano. 


Teodor Klaw: Es la última prueba que ellos deben pasar. Si la profesía es 
verdad; corremos el riesgo de vivir en un futuro caótico y si ellos son los 
elegidos, necesitamos que sean lo suficientemente fríos y crueles para 
combatir a Guahaioque y sus mensajeros de la muerte, los Aborrecedores. 
Recuerda: Presión es lo que se necesisita para convertir un carbón en 
diamante. Por otro lado, necesito que me hagas otro favor. 


De regreso al cerro de Santa Cristina. 


Knight Mask: Mi cabeza, me duele pero quién me golpeó; ahora lo 
recuerdo. 


Knight Mask recuerda quién lo golpeó, fue Knight Scarlett quien aprovecha 
un descuido para golpear la nuca de Knight Mask quién cae inconsciente 
por el golpe. 


Knight Mask: Pero por qué lo hizo. 


Y cuando voltea su cabeza, alguien le propina un puñetazo en la cara 


dejándolo inconsciente. 


Cuando despierta, Knight Mask ya se encuentra en su oficina durmiendo 
en el sofá y se levanta confundido. 


Knight Mask: En donde estoy, como llegué aquí. 


Luego oye la ducha y al acercarse escucha a alguien cantando. Sin 
embargo, al entrar al baño alguien detrás le apunta con su revolver. 


-Levanta las manos y voltéate, vamos. Hace tiempo que no nos 
veíamos Knight Mask- 


Knight Mask: Johnatan Stoker el cazarrecompensas. 
Johnatan Stoker: El mismo. 


Knight Mask empieza a reírse sarcásticamente para luego propinarle un 
puño en pleno rosto que lo derriba rápidamente al suelo. 


Johnatan Stoker: Oye que te pasa, me golpeaste la nariz asi saludas a tus 
amigos. 


Knight Mask: Debería darte otro golpe, no sólo por el que me diste, 
también por lo ocurrido hace tres años, ahora puedes decirme porque 
estás aquí y me trajiste inconsciente a mi casa y a propósito donde está 
belladona. 


Johnatan Stoker: De acuerdo, te responderé en orden, en primer lugar te 
golpee porque era la única manera de llamar tu atención, y en segundo 
lugar porque quiero invirtarte a un negocio que tengo y en cuanto a tu 
amiga la dejé en el hospital de la agencia en la que trabajas. 


Knight Mask: De acuerdo, en ese caso adios y nos vemos en otros tres 
años. 


Johnatan Stoker: Oye a donde vas, ni siquiera te he dicho de que trata el 
negocio. 


Knight Mask: Tampoco me interesa y cierra la puerta cuando vayas a 
salir. 


Johnatan Stoker: Se trata de mi hermano. 


Knight Mask: Hermano, jamás mencionaste un hermano. 


Johnatan Stoker: Nunca preguntaste. 


Knight Mask: De acuerdo, cuéntame la historia y si me convences tal 
vez te ayude. 


Johnatan Stoker: Está bien. 

De regreso con Sakura, vemos que ha enterrado el cuerpo de su amiga 
Ryoko y comienza a rezar. Tras terminar de rezar se retira y continúa su 
camino llevándose su máscara y comienza a reflexionar acerca de lo que 
debe o quiere hacer. 


Sakura: Que debo hacer se que hice un juramento pero no se si deba 
usarla. 


-Úsala tal vez eso te ayude a cubrirte la cicatriz de tu rostro- 

Dice el Comepecados que aparece ante Sakura de imprevisto- 

Sakura: Y tú ¿que quieres?. 

Comepecados: Vine para llevarte de vuelta a la ciudad. 

Sakura: Y quien te lo pidió. 

Comepecados: El Comandante Klaw. 

Sakura: Y si me niego a volver. 

Comepecados: No voy a obligarte, si no quieres volver estás en tu 
derecho, pero si quieres acabar con la confusión que existe en tu cabeza 


te recomendaría que volvieras con nosotros. 


Sakura: Te equivocas ya no estoy confundida, en mi duelo con Ryoko me 
di cuenta del camino que debo seguir, pero. 


De vuelta a la oficina. 


Johnatan Stoker: Todo comenzó hace unas semanas cuando mi hermano 
fue contratado para protejer una: ¡Fortuna en joyas!. 


Knight Mask: ¿Fortuna en joyas?. 


Johnatan Stoker: Las joyas de la corona de la casa Wittlesbach que 
gobernó Baviera de 1806 a 1918. Como un gesto de amistad entre el 
gobierno Alemán y Neo Texano se acordó exhibir las joyas en el museo 
metropolitano sin embargo unos días antes de que se abriera la exhibición 
el director del museo recibió amenazas de que robarían la colección de 


joyas. 

Knight Mask: De quién. 

Johnatan Stoker: Ha oído hablar del General Crow. 
Knight Mask: ¿General Crow?., 


Johnatan Stoker: Forma parte del cuerpo diplomático de la República 
de Drakovia. 


Knight Mask: ¿Drakovia?, ¿General Crow? en que lío se metió tu hermano. 


Devuelta con Sakura y el Comepecados. 

Comepecados: Acaso tu corazón tiene dudas. 

Sakura: A que te refieres. 

Comepecados: Sobre mantener un legado. 

Sakura: ¿Legado?, ¡te refieres a!. 

Comepecados: Escúchame, todos llegamos a sentir el peso de mantener la 
memoria de alguien es una gran responsabilidad, pero créeme es mejor 


hacer el intento que nunca hacerlo. 


Sakura: Pero no es solo eso, es que me comporté de manera inadecuada 
con mis compañeros en especial con. 


Comepecados: De acuerdo, en ese caso. 

Sakura: Que quieres decir. 

Comepecados:Acompáñame te mostraré algo. 

De vuelta con Knight Mask y Johnatan Stoker. 

Johnatan Stoker: H.A.W,K. Acrónimo de Humanos.Armados.Guerreros. 
Asesinos. Es una organización terrorista que actúa como el brazo armado 


del tiránico gobierno de Drakovia y Crow es uno de sus integrantes. 


Knight Mask: Ahora entiendo en el peligro en el que tu hermano se metió. 


Johnatan Stoker: No sólo eso lo mataron. 

Knight Mask: ¡Está muerto!. 

Regresando con Sakura y el Comepecados 

Sakura: Que es este lugar. 

Comepecados: Los lugareños la llaman la Caverna Oscura y dicen que es 
la puerta que lleva a Xibalbá, el inframundo; dicen que dentro de la 
caverna habita un demonio y todo aquel que se atreva a entrar jamás 
saldrá con vida. 

Sakura: Porqué me tráes a este lugar. 

Comepecados: Aunque no lo creas tengo fe en tí y la única manera de que 
acabes con las dudas que hay en tu corazón es enfrentando y derrotando 
al demonio que ha acabado con la vida de tantos inocentes, que dices 
aceptas el reto. 

Sakura: No tengo nada que perder. Comepecados serías tan amable de 
guardar esta máscara si no llego a salir. Quisiera que te quedaras con ella 
y la conservaras. 

Comepecados: Lo prometo. 

Sakura entra a la cueva con la convicción de salir airosa en su encuentro 
con el demonio y renacer como una nueva mujer que lucha por la justicia. 
De vuelta en la oficina. 

Johnatan Stoker: Después de esa amenaza, el director del museo contrató 
a mi hermano, el vigilo día y noche pero no pudo evitar que se robaran las 


joyas y cuando siguió la pista de los ladrones el, el. 


Knight Mask: Tranquilo, porsupuesto que voy a ayudarte, no tienes de que 
preocuparte. 


Johnatan Stoker: Eso sí, la comisión por la recompensa será para mí. 
La impresión provoca que cómicamente Knight Mask caiga al suelo. 


De vuelta con Sakura vemos que ha ingresado a la caverna la cuál poco a 
poco se llena de niebla. 


Sakura: Pero en donde me encuentro, que es este lugar. 


Finalmente llegamos al centro de la cueva y Sakura se topa con una 
horrible criatura de aspecto demoníaco y Sakura lucha contra él. 


Nuevamente volvemos con Knight Mask y Johnatan Stoker quienes se 
encuentran a las afueras de la embajada de Drakovia en Mitter City. 


Johnatan Stoker: Este es el mapa que mi hermano usó para ingresar a la 
embajada. 


Knight Mask: De acuerdo al mapa, hay un pasadizo secreto en el Kiosko 
del patio principal que conduce a un corredor que va directo al cuarto de 
máquinas y detrás de él una puerta que conecta a un cuarto cerrado, ahí 
deben tener ocultas las joyas. 

Johnatan Stoker: El problema que hay que resolver es como entramos. 
Tal vez pueda resolver sus dudas dice una misteriosa voz que se 
escucha desde un callejón. 

Knight Mask: Quién éres tu. 

Soy el Renegado 


De vuelta con Sakura 


Sakura: Este enemigo, es demasiado poderoso, cada vez que le propino 
un golpe, él consigue propinarme uno. 


Comepecados: Sakura, escúchame la caverna es como un espejo que 
refleja los demonios que hay en nuestro interior. 


Sakura: Demonios, a que se refiere con eso. Es lo único que dice mejor no 
me molestes. 


Comepecados: Lo único que puedo hacer por ella es rezar. 

De vuelta con Knight Mask, vemos al Renegado arrojar un balín llamando 
la atención de los guardias que vigilan la entrada principal y a 
continuación los tres aprovechan para introducirse al jardín. 

Johnatan Stoker: Ese es el Kiosko. 


Knight Mask: Apresurémonos. 


Renegado: Y bien, en donde está el pasadizo. 


Johnatan Stoker: De acuerdo al mapa, está debajo de ese matero. 
Knight Mask, El Renegado y Johnatan Stoker llegan al corredor principal 
pero son sorprendidos por uno de los guardias que se encarga de 
encerrarlos en el corredor y luego por medio de un sistema de 

palancas abre una compuerta y de ella sale un juego de filosas cuchillas y 
también hace mover la pared atrallendo a nuestros amigos hacia las 
cuchillas. Y cuando el sentinela creyó que ya los tenía, El Renegado que 
estaba junto a Knight Mask y Johnatan Stoker colgados lo empuja hacia 
su muerte. 

Knight Mask: Ahora sabemos lo que le ocurrió a tu hermano. 

Johnatan Stoker: Oh por todos lo cielos. 

Renegado: Lo siento. 

Johnatan Stoker: Eso no importa, prosigamos. 

Knight Mask: Amigos miren esto. 

Johnatan Stoker: Que harán estas palancas. 

Renegado: La azul para el digestor, la amarilla para la pared. 

Knight Mask: Sólo quedan el rojo y el verde. 

Renegado: El verde es para abrir y cerrar la puerta. 


Knight Mask: Entonces queda el rojo. 


Johnatan Stoker: Espera un momento Knight Mask, no se te ha ocurrido 
que el rojo puede representar peligro. 


Knight Mask: Por ejemplo. 
Johnatan Stoker: Un incendio, una explosión. 
Knight Mask: Y que querrían explotar. 


Johnatan Stoker: No lo sé, tal vez aquellos que curosean con sus 
palancas. 


Knight Mask: Johnatan diste en el clavo. 


Pero Knight Mask no hace caso y mueve la palanca y esta abre una 


puerta. 


Renegado: Te equivocaste Johnatan, la palanca roja no indicada peligro 
sino cámara de seguridad. 


Mientras tanto en la oficina del General Crow. 


-General, recibimos un reporte de una posible intromisión en la embajada- 


Dice el Capitán de la Guardia. 
General Crow: ¿Posible intromisión?. 
-Que hacemos- 


General Crow: Envía a Ryu con una tropa de soldados y si encuentran a 
los intrusos disparen a matar. 


Entendido dice el Capitán quién se retira y entra a la oficina un sargento. 


General Crow: Ah sargento, para que viene si no lo he mandado a llamar. 


-Me informan que el Comandante Halcón viene de camino a la embajada- 
dice el sargento. 


General Crow: Pero porqué y para qué viene. No importa avisenme 
cuando venga. 


-Entendido- 

Mientras tanto en la cámara secreta. Stoker consigue acercar a uno de los 
guardias a quién entre los tres golpea. Stoker toma su uniforme y se 
encarga de proteger a Knight Mask quién se encargará de abrir la puerta 
de la bóveda donde tienen ocultas las joyas. Mientras el Renegado cuida el 
corredor y que no venga nadie. 


Stoker: Tengo una duda, porqué pondrían el cuarto de calefacción junto a 
la bóveda. 


Knight Mask: Es verdad, no tiene sentido. Pero que es eso. 
Johnatan Stoker: Es un elevador. A donde irá. 


Knight Mask: Eso no importa ahora, lo importante es sacar las joyas 
usaremos el elevador para sacarlas y después pensaremos a donde nos 


conduce. 

Mientras tanto en la oficina del General Crow. 

General Crow: Adelante. Oh es usted Comandante que lo trae por acá. 
Comandante Halcón: Deja los estúpidoS halagos y párate de mi silla. 


General Crow: Por supuesto Comandnate. Quiere unos habanos 
son Cubanos. 


Comandante Halcón: Escúchame Crow. Sabes porqué vine aquí, no 
verdad. 


General Crow: Escuche Comandante yo. 
Comandante Halcón: Cierra la boca, la única razó por la cual no te liquidé 
fue porque me prometiste que reivindicarías de aquel fiasco con el Pájaro 


de Otún. 


General Crow: Y lo hice Comandante, a decir verdad tengo el pájaro en mi 
poder. 


Comandnate Halcón: No me agrada viajar 3.000 km General, espero que 
realmente tenga el pájaro en su poder. 


General Crow: Por supuesto que lo tengo Comandante y también tengo en 
mi poder las Joyas de la casa Witllesbach, le aseguro que su viaje 

baldrá la pena lo juro por mi vida. 

Comandante Halcón: Déjeme decirle algo her General, si su misión tiene 
las consecuencias. 

Y el Comandante Halcón le arroja a Crow una cuchilla cerca de su cara. 
Comandante Halcón: Entendido. 

General Crow: Por supuesto. 

De vuelta a la cámara de seguridad. 


Knight Mask: Asombroso, jamás había visto algo igual. 


Stoker: Ni yo tampoco. 


Knight Mask: Aunque no lo creas toda esta presión ejercida es el cerrojo. 
Stoker: Eso explica el cuarto de calderas. 


Knight Mask: El problema es que no podríamos abrir esto ni con un 
elefante, de acuerdo a mi análisis es la presión del vapor lo que hace 
que el pistón mantenga cerrada la caja fuerte. 


Johnatan Stoker: Sin vapor no hay presión verdad. 


Knight Mask: Es cierto, no me digas que vas a encargarte de ellos, suerte. 


Johnatan Stoker: Gracias, la necesito. 
De vuelta con Sakura 


Sakura: Demonios, porque no puedo ganarle, siempre que propino un 
golpe, el consigue darme uno me ha lastimado tanto que sangro. 


Comepecados: Te lo pido, Sakura piensa en mis palabras la caverna es un 
reflejo de nuestras mentes y el demonio con el que peleas es un reflejo de 
nuestras dudas, odios y otros sentimientos negativos. 


Sakura: Reflejo, a que se refiere con eso; espera un momento, espejo, 
reflejo entiendo ese demonio es un reflejo de mis pensamientos más 
pesimistas, pero como puedo derrotar a mis demonios internos claro, cada 
vez que lo golpeaba él me golpeaba tal vez si lo dejo de golpear el no me 
atacará, por supuesto. 


Entonces Sakura se pone en posición de meditación y cuando el demonio 
lo vé hace lo mismo. 


Sakura: Te he descubierto, eres yo eres mi corazón interior. 


El demonio abre los ojos y luego desaparece en una estela de humo. 
Sakura regresa a la superficie malherida pero con vida a continuación es 
atendida por el Comepecados. 


De vuelta a la cámara de seguridad, Johnatan Stoker vestido de guardia 
se enfrenta a los guardias a los que consigue derrotar con mucha 
facilidad, luego procede a bajar la presión del vapor sosteniendo la 
palanca lo que permitirá abrir el pistón de la caja fuerte, Knight Mask 
aprovecha para sacar las joyas, mientras que Johnatan Stoker lucha 
contra los guardias que vigilan el cuarto de calderas. Finalmente consigue 


derrotarlos mientras que Knight Mask completa el resto del trabajo. 
Johnatan Stoker: Como te fue. 

Knight Mask: Todo está arreglado y a tí. 

Johnatan Stoker: Como un día de campo. 


Knight Mask: Bien llama a Renegado usaremos el elevador para subir e 
irnos de aquí. 


Ryo: Lamento arruinar sus planes caballeros, pero me temo que no 
podrán irse de aquí. 


Y traen a Renegado golpeado hasta ellos. 
Johnatan Stoker: Quién eres. 


Knight Mask: Veo que sigues siendo el niño mimado del Gran Dragón o 
me equivoco Ryo. 


Renegado: Lo conoces. 


Knight Mask: Su nombre es Ryo y es miembro de los Dragones Sombrios 
y ahora es un lacayo del Comandante Halcón no es así. 


Ryo: Cierra la boca, por tu culpa el Gran Dragón me castigó y permanecí 
mucho tiempo inactivo pero tengo una oportunidad de redención y no la 
desperdiciaré, ahora serían tan amables de acompañarnos a la entrada. 


Renegado: Dime una cosa, que fue lo que le hiciste para que nos tenga 
tanto rencor. 


Knight Mask: Hace tiempo, Ryo fue contratado para robar información de 
la base de datos del departamento de seguridad nacional estuvo a punto 
de salir del país con la información pero lo detuve. Solo estuvo un mes en 
prisión ya que al no estar radicado en el país y como tenía visa de turista 
no fue condenado por el robo que cometió gracias a los contactos que 
tiene la mafia japonesa con dignatarios de ese país y para evitar un 
incidente internacional lo dejaron ir. 


Johnatan Stoker: Pero que tiene que ver eso con que te odie. 


Knight Mask: Cómo el mismo lo dijo: El Gran Dragón lo castigó. Debo 
suponer que te quitó tus juguetes. 


Ryo: Cierra la boca y camina. 


Finalmente llegan al cuarto de controles y aquí se topan con el 
General Crow escoltado por el Comandante Halcón. 


Ryo: Comandante, General aquí están los intrusos. 
General Crow: Buen trabajo, el Comandante está complacido. 


Comandante Halcón: Me aseguraré de darles buenas noticias de su 
desempeño joven Dragón. 


Ryo: Se lo agradezco. 
Knight Mask: Así que usted es el famoso Comandante Halcón. 


Comandante Halcón: Es un placer, es una lástima que nuestra reunión sea 
breve. 


Johnatan Stoker: Y porque está seguro de que nos nos volveremos a ver. 


General Crow: Enséñales Ryu. 

Ryu: Por esto. 

Renegado: Ah, si las cuchillas mortales del piso de la recepción. 
General Crow: Serían tan amables de caminar al corredor. 
Knight Mask: Lo haremos porque lo dice con cortesía 

Johnatan Stoker: Sin embargo nosostros tres no somos corteces. 
Renegado: Por lo tanto. 


Los tres se acercan a la puerta, se voltean y atacan al 
Comandante Halcón, al General Crow, a Ryo y a los agentes de H.A.W,K. 


Renegado lucha contra el Comandante Halcón y dos de sus 
guardaespaldas, mientras que Stoker pelea contra el General Crow un 
cuervo antropomorfo equipado con un mirador infrarojo en su ojo 
izquierdo y su brazo izquierdo está equipado con un cañón que dispara 
rayos de energía. 


Por otro lado Knight Mask tiene una difícil lucha contra Ryo. 


Knight Mask: Eres bueno, pero no me podrás derrotar. 

Ryo: Estás seguro. 

Knight Mask: Posiciones esotéricas de manos, "Kuji-Kiri”. 

Ryo: Técnica secreta, ataque de los mil dragones. 

Y concentra toda su energía espiritual en su puño derecho e intenta atacar 
a Knight Mask pero él consigue evadir su ataque. Pero Ryo continúa su 
ataque y para empeorar las cosas consigue concentrar su poder en 

su puño izquierdo, dificultando las cosas a Knight Mask quién difícilmente 
logra evadir sus ataques. 

Renegado: Oye Knight Mask, cambiamos de pareja de baile. 


Knight Mask: No es necesario, además yo puedo con este tonto. 


Stoker: Me encantaría ayudarte pero este sujeto está armado hasta 
los dientes. 


Knight Mask: Tranquilos yo puedo con él y ahora que conozco su técnica 
podré derrotarlo. 


Ryo: Estás seguro, será mejor que lo pienses ya que mis puños están 
llenos de energía y con solo tocarte te fulminará. 


Knight Mask: Tienes la convicción de que ganarás, porqué no apostamos 
para generar más interés a la pelea. 


Ryo: Apostar. 

Knight Mask: Así es, yo apuesto a que detendré tu ataque con mi bastón y 
tú a que me derrotarás con tu técnica, y el ganador será aquel que logre 
arrojar a su oponente a las cuchillas giratorias del corredor, que opinas 
estas de acuerdo. 


Ryo: Debes estar loco para hacer esa propuesta arriesgada, en fin no me 
voy a rendir acepto. 


Por su parte Johnatan Stoker consigue derrotar al General Crow y lo 
mismo hace Renegado con el Comandante Halcón. 


Ryo: Bien, entonces demos inicio al juego. 


Y la energía que rodea sus dos manos se transforman en sólidas cuchillas 


de energía pura. 


Ryo: Conoce la variante de mi ataque de los mil dragones, cuchillas 
mortales. 


Y se acerca rápida y violentamente a Knight Mask, pero el enmascarado 
consigue bloquear sus ataques con su bastón, el cuál consigue fortalecer 
con su propia energía espiritual. En un último ataque Ryo intenta atacar a 
Knight Mask con una estocada pero el enmascarado lo evade, luego lo 
empuja a su muerte provocando que se caiga directamente a las cuchillas 
mortales del corredor. 


Stoker: Knight Mask, te encuentras bien. 


Knight Mask: Si, no te preocupes, ve por el Renegado y larguémonos de 
aquí. 


Knight Mask, Renegado y Johnatan Stoker logran salir de la embajada con 
las joyas. 


De vuelta a la embajada 

General Crow: Comandante deme otra oportunidad. 

Comandante Halcón: Para que lo heche a perder como lo hizo ahora, por 
su puesto que no General, no sólo perdió las joyas de la casa Wittlesbahc, 
y tampoco tiene en su poder el pájaro de Otún y también ridiculizó a 
nuestra armada al permitir que los intrusos abandonaran la embajada. Me 
temo que las oportunidades se le terminaron General, pero los detalles los 
discutiremos de vuelta a nuestra patria. 


Al oír esas palabras, el General queda horrorizado; porque ya que sabe 
muy bien lo que le espera a su regreso a Drakovia. 


De vuelta a la oficina de asuntos peligrosos. 


Knight Mask: En memoria del General Crow donde quiera que esté. Salud 


Y todos gritan al unísono. 


Knight Mask: Jamás imaginé que dentro de las joyas se encontraba 
un Pájaro de Otún otro más para la colección 


Johnatan Stoker: Pero dime Knight Mask que tienen de especial esa joyas. 


Knight Mask: Digamos que su poder puede destruir o conquistar el mundo 
y es nuestra prioridad reunirlas para que los sueños de los malvados no se 
hagan realidad. 

Johnatan Stoker: Bueno ese no es mi asunto, lo que me interesa es el 
dinero que el museo metropolitano y la embajada Alemana me darán por 
entregar las joyas. 

Knight Mask: Eso significa que no te quedas. 


Johnatan Stocker: Me encantaría Knight Mask, me agradaría quedarme 
pero me temo que tengo que irme, no puedo esperar a la recompensa. 


Knight Mask: Entiendo. 
Johnatan Stoker: Knight Mask, gracias. 
Knight Mask: De nada, Renegado te quedas. 


Renegado: Me encantaría, pero no puedo tengo cosas que hacer, nos 
vemos después. 


Knight Mask: Entiendo, nos vemos después. 


Al salir de la oficina, el Renegado se encuentra con Stoker y sube a su 
auto y ambos se van juntos con rumbo desconocido. 


Knight Mask los observa tras la ventana abandonar la oficina en ese 
preciso momento alguien se encuentra detrás del enmascarado y dice lo 
siguiente: 

-Contemplando la vista Knight Mask- 

Dice el comandante Klaw que está tras su espalda. 


Teodoro Klaw: Nos Volvemos a ver, te encuentras bien. 


Knigh Mask: Sigues siendo el mismo cínico de siempre; la pregunta es que 
es lo que estás tramando. 


Por otro lado vemos al Renegado y a Johnatan Stoker dirigirse en auto a 
la isla prisión de Blackhills siendo seguidos de cerca por un hombre 
risueño enfundado en traje de bufón y mientras se ríe dice la siguiente 
frase "Después de tanto esperar, empezará el juego". 


De vuelta con Sakura. 


Sakura: No sabía que tenías poderes curativos. 

Comepecados: No sólo inflinjo dolor, también puedo sanar. Bien ya curé el 
desprendimiento de retina de tu ojo izquierdo y tus costillas ya no están 
rotas. 


Sakura. Si me siento mejor. 


Comepecados: Y dime, que te pareció la experiencia. Valió la pena 
recuerda saliste muy lastimada. 


Sakura: Era eso, o ir al infierno. Y porqué me dices eso si tu me trajiste a 
este lugar, no fue tu idea que me enfrentara al demonio de la caverna. 


Comepecados: Solo sugerí una idea, el que me siguieras o no 
dependía absolutamente de tí. 


Sakura: Es verdad y te lo agradezco, gracias a tí acabé con mis demonios 
interiores y estoy lista para empezar de nuevo. 


Comepecados: En ese caso te lo regreso, ahora forma parte de tu 
identidad como la nueva Widowmaker. 


FIN 


Capítulo 7 


CAPITULO VI 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DEL GRAN CHANTAJE 


Comepecados: Ahora que has superado esta prueba que te ha permitido 
renacer como una nueva guerrera: ¿Que harás ahora?. 


Widowmaker: Lo primero que haré es reunir al equipo, ahora que sé quién 
es en realidad el Gran Dragón y lo que quiere es necesario detenerlo y 
necesitaré toda la ayuda que esté a mi dispocisión. 


Comepecados: Entiendo, en ese caso te indicaré con quién puedes 
empezar. 


Y le muestra la foto de Belladona, cambiamos inmediatamente de imagen 
y vemos a Maverick sobre un edificio, reflexionando acerca de lo ocurrido 
y repentinamente recuerda cuando Salamandra Asesina lo engañó 
haciéndose pasar por su "madre", 

Widowmaker: He venido aquí para llevarte de vuelta al limbo. 


Maverick: Pero de que estás hablando, no puedo irme o si no la profecía 
se hará realidad. 


Widomaker: Te revelaré quién soy en realidad y te convencerás de que no 
debes estar aquí. 


Maverick: No puede ser, eres mi madre. 
Widowmaker: Ven conmigo, te extraño. 
Maverick: Al fin he encontrado a mi madre. Oh me heriste pero por qué. 


Salamandra Asesina: Eres un incrédulo y por ser tan débil, mereces morir 


jajaJaJa). 
Maverick: Fui un estúpido. 
Knight Sword: Estas aquí. 


Maverick: Knight Sword, como me encontraste. 


Knight Sword: Sencillo, seguí tu rastro de energía. 


Maverick: Me doy cuenta que no soy bueno nisiquiera para ocultar mi 
rastro. 


Knight Sword: Que te ocurre. 


Maverick: Desde que caí en la trampa de Salmacis, me di cuenta que no 
soy lo suficientemente bueno para esto y quiero renunciar. 


Knight Sword: Mentiras, me he dado cuenta que eres valiente y leal a tus 
amigos y lo se porque estoy orgulloso de tí y tus padres si lo supieran 
también opinarían lo mismo. 


Maverick: Que quieres decir con eso. 


Knight Sword: Se quién eres en realidad, pero no te preocupes no 
divulgaré tu secreto. 


Maverick: Oye que es lo que sucede allá abajo. 

Knight Sword: Pero si es, Sheherezade. 

Maverick: Sherezade, pero no estaba de vacaciones. 

Knight Sword: Sigámosla. 

Maverick: Espera, no se si deba ir o no. 

Cerca al callejón, Sherezade carga en sus manos un maletín y oculta su 
rostro para no ser reconocida, ¿pero porqué?. Luego se acerca un 
automóvil de color negro hacia ella de él salen dos hombres y uno de ellos 
lleva una memoria usb. 

Sherezade: Lo trajeron, recuerdo que el doctor dijo un intercambio. 
Krampus: Por supuesto, aquí lo tengo. 

Sherezade: Entrégamelo. 

Krampus: Ah ah ah. El dinero. 


Sherezade: Aquí lo tienen, ahora entreguénme esa memoria. 


Krampus: Pero antes, Bogeyman serías tan amable de contar la cantidad 
que nuestro amiga trajo. 


Bogeyman: Será un placer. 
Y Bogeyman empieza a contar el dinero. 
Bogeyman: 500.000 


Krampus: Solo la mitad, me decepciona Sheherezade, Acordamos un 
millón o acaso se le olvidó. 


Sheherezade: No pude conseguir el resto, no puedo pagar esa cantidad. 
Krampus: Me temo, que la cuota ha subido al doble. Ahora serán dos 
millones. 

Sherezade: Por favor, no me hagan esto, no soy una mujer adinerada. 
Bogeyman: Silencio, pareces una magdalena. 


Krampus: Además sabemos que es la secretaria y asistente del Industrial 
Abdul Hassan por lo que su sueldo supera la de un obrero promedio, no 
tendrá dificultades para conseguir el dinero. 


Bogeyman: Si no hace lo que le decimos lo lamentará. 
Knight Sword: Antes lo lamentarán ustedes. 
Krampus: Knight Sword, atrapémoslo. Bogeyman: De acuerdo. 


Y comienzan a luchar contra el enmáscarado, durante la pelea Krampus 
accidentalmente arroja la memoria al suelo y Sherezade intenta 
recuperarla, finalmente la consigue pero está a punto de ser atropellada 
por un auto hasta que es salvada por Maverick. La memoria termina en el 
suelo ya que Sherezade la suelta accidentalmente y es destruida por el 
automóvil. Knigt Sword derrota a Krampus y a Bogeyman pero no logra 
atraparlos ya que ambos pillos huyen en automóvil con rumbo 
desconocido. A continuación llega la policía. 


Comisionado Dayton: Gracias a Dios que está bien pero estará 
inconsciente por un tiempo. Conozco a esta señorita es la secretaria 
personal de Hassan también se de su trabajo y no puedo imaginar como 
una señorita tan trabajadora y de bajo perfil sea víctima de un caso de 
extorsión. 


Knight Sword: Había algo en esa memoria que no quería que la viéramos. 


Comisionado Dayton: Es extraño cené con ella y con Hassan la semana 
pasada y parecía tranquila, un momento recibo una llamada. Si entiendo. 


Knight Sword me acaban de avisar que la limusina es propiedad de la 
compañía hotelera Morfeo. Allí pasó Sherezade sus vacaciones como parte 
de un programa de descanso para ejecutivos. 

Knight Sword: Es una compañía subsidiaria de Jamesoncorp. 

Comisionado Dayton: Que piensas hacer. 

Knight Sword: Creo que me tomaré unas vacaciones comisionado. 


Comisionado Dayton: Entiendo buena suerte. 


Knight Sword: Iré a Palm Springs sede de los Hoteles Morfeo vienes o voy 
solo. 


Maverick: Porqué piensas que iré contigo. 


Knight Sword: No lo pienso, si quieres ve y si no no vayas yo iré solo 
porque necesito relajarme un poco ya que estoy muy estresado. 


Maverick: Estás seguro. 

Y Knight Sword le tiende la mano. 

-Seguro- 

Dice Knight Sword. Y juntos se dirigen a Palm Springs. 

De vuelta en la agencia, vemos a Klaw, Comepecados y a Widowmaker en 
el hospital cerca a la cama donde se encuentra acostada Belladona en 
estado de coma. 

Widowmaker: Dígame comandnate, como se encuentra. 

Comandante Klaw: Su salud es estable, pero el daño a su mente es grave, 
al punto que entró en coma, al parecer su mente quedó atrapada 


dentro de su cuerpo. 


Comepecados: Por eso te traje ya que eres la única que puede 
despertarla. 


Widowmaker: Pero yo no poseo esa clase de habilidades especiales. 
Comepecados: Me refiero al vínculo que tienen. 


Widowmaker: ¿vínculo? 


Comepecados: Todas las mujeres comparten un vínculo especial que las 
hace cercanas entre sí y abiertas a los sentimientos de la otra, si 
compartes ese vínculo lograrás que abra su corazón y despierte del coma 
al que está inducida. 


Widowmaker: Piensas que tengo esa clase de poder. 

Comepecados: Las mujeres son más cercanas a Dios que los hombres 
porque son mas emotivas y eso las ayuda a tener fe en los milagros si 
crees en ello de seguro lo lograrás. 


Widowmaker: Pero, como piensas que haré eso. 


Comepecados: No te preocupes, actuaré como un enlace entre las dos, tu 
mente abandonará tu cuerpo y se teleportará a la mente de Belladona. 


Widowmaker: Entiendo. 

Comandante Klaw: Lo que piensen hacer, háganlo ahora, los análisis 
indican anormalidad en sus ondas cerebrales y si no hacemos algo podría 
morir. 

Widowmaker: De acuerdo hágamoslo ahora. 

El Comepecados toca la máscara de Sakura y toca la cabeza de Belladona 
se ve un halo de energía que rodea a ambas luego aparece una fuente de 
luz que cubre la habitación y vemos a Sakura dentro de la mente de 
Belladona. 

Por otro lado Knight Sword junto a Maverick y Hamid llegan a los hoteles 
Morfeo fingiendo ser clientes que reservaron una habitación mientras 
investigan el lugar. 


Hamid: Ahora que se ha inscrito en el mismo programa que la 
señorita Sherezade, cuál será su siguiente movimiento. 


Abdul Hassán: Eso depende del doctor Sackary Bagman, es el mismo 
doctor que mencionó Sherezade y mi primera sesión será en 15 minutos. 


Hamid: En ese caso, le prepararé su traje de gala. 
Abdul Hassán: Dime, Maverick esta listo. 


Hamid: Se adelantó a usted y al doctor, ya está preparado en la 
habitación adjunta para grabar todo. 


Maverick: Vamos Maverick se que puedes hacerlo nada puede salir mal 


no puedes decepcionar al hombre que te tendió la mano. 


Por otro lado, Widowmaker con la ayuda de Comepecados se encuentra 
dentro de la mente de Belladona. 


Widowmaker: Asombroso, estoy dentro de su mente. 

Comepecados: No exactamente. 

Widowmaker: Comepecados, pero como. 

Comepecados: Solo somos una representación simbólica de nuestro ser, 
en otras palabras el ego o la visualización de nosotros mismos en base a 
los recuerdos que Belladona tiene de nosotros. 

Widowmaker: Entiendo. 

Comepecados: Ahora sígueme, si eres tan amable. Ah una cosa te sugiero 
que no te separes de mí ya que solo yo te puedo sacar de este mundo 
onírico si te pierdes podrías quedar en coma para siempre. 
Widowmaker: ¿Para siempre? 

Y los dos llegan a lo que parece ser una lujosa mansión. 

Widowmaker: Y esta mansión a quién pertenece. 

Comepecados: Miremos por la ventana. 


Widowmake: Un momento, eso no es ilegal. 


Comepecados: No te preocupes, solo es un sueño y mientras 
mantengamos un bajo perfil no sucederá nada. 


Widowmaker: Oye, quién es la mujer que está dormida en el sofá. 


Comepecados: A ver,no puedo creerlo si no es porque no porta la máscara 


diría que es Belladona. 


De vuelva con Knight Sword, en los hoteles Morfeo Abdul Hassan tiene su 
primera cita con el doctor Bagman, mientras que Maverick se encuentra 
en otra habitación escuchando y grabando la sesión del Doctor Bagman 
con Hassan. 


Maverick: Bueno comencemos. 

Abdul Hassan: Está seguro que esto ayudará a calmarme doctor. 

Doctor Bagman: Por supuesto, este casco de retroalimentación 

neuronal es infalible; funciona relajando sus defensas, para ello estimula 
su sistema nervioso central desactivando todas las barreras que ha 
desarrollado en su vida y los estímulos son registrados en video y 
grabados en la computadora conectada a la máquina. 

Abdul Hassan: A que se refiere con "relajar". 

Maverick: Si a que se refiere. 

Doctor Bagman: Me refiero a las defensas que creamos para ocultar 
secretos de otros y de nosotros mismos. Cuando hacemos esto creamos 
estrés, no lo cree. 

Abdul Hassan: Vale la pena guardar algunos secretos. 

Maverick: Vamos doctor, hable de lo que queremos saber 

Doctor Bagman: Si opina de esa manera, debe tener mucho estrés en su 
vida, porqué no empezamos la sesión hablando acerca de los recuerdos de 
su infancia. 

y el casco se encarga de retroalimentar y enviar imágenes a la 
computadora y grabar todos los recuerdos de Abdul Hassan cuando era 
niño. 

Abdul Hassan: No tengo muchos recuerdos de cuando era niño. 

Doctor Bagman: Acaso sufrió una tragedia que desea olvidar. 

Maverick: De que tragedia habla. 


Y observamos una serie de imágenes registradas en la computadora. 


Doctor Bagman: Quizás la muerte de su padre y hermano, lo afectó ya 
que fueron fueron separados de usted por medio de la violencia. 


Maverick: ¡El padre de Hassan está muerto!, ¡al igual que mi madre! 
Abdul Hassan: Lo que le sucedió a mi padre y hermano no es un secreto. 


Doctor Bagman: Pero nadie sabe que fue su culpa. 


Abdul Hassan: Era prácticamente un niño. 

Maverick: Un niño. 

Y Maverick recuerda cuando fue separado violentamente de su madre 
quién fue asesinada por el disparo de un arma y eso lo traumatiza ya que 
empieza a recordar la mala experiencia que tuvo tras su pelea con 
Salmacis, eso lo confunde y lo atormenta más. por accidente hace ruido y 
atrae la atención de Krampus y Bogeyman que abren la puerta del cuarto 
para mirar que ocurre. 

Krampus: Y ese ruido. 

Bogeyman: Proviene del cuarto de utilería, iré a mirar. 

Krampus: Y bien. 

Bogeyman: Nada. 

Krampus: Vámonos. 

Maverick abre la puerta para cerciorarse que no haya nadie mientras 
continúa su investigación. Pero Krampus lo sorprende golpeándo su 
cabeza con el mango de su pistola. 

Krampus: Sabía que había una rata y encontramos una muy grande. 
Bogeyman: Llevémoslo y luego avisamos al Doctor. 

Krampus: De acuerdo. 


Volviendo con la sesión. 


Abdul Hassan: No podía hacer nada por ellos, era muy joven para 
ayudarlos. 


Doctor Bagman: Pero quería salvarlos, está lleno de ira y deseaba algo 
que era, necesita sentirlo, esto lo consume por dentro y no puede 
controlarlo que es. 


Abdul Hassan: Yo quería, yo sólo quería "venganza". 
Y Bagman se sorprende de ver en la imagen de la computadora a 


Abdul Hassan convertirse en "Knihgt Sword" Hassan retira todos los 
aparatos rápidamente para que Bagman no siga indagando sus secretos. 


Abdul Hassan: Al parecer su terapia no me ayudó. 


Doctor Bagman: La primera sesión siempre es así, continuaremos mañana 
señor Hassan. 


Abdul Hassan: Lo pensaré, hasta luego. 

Al poco tiempo de irse el Doctor Bagman comienza a reírse frenéticamente 
y empieza a decir: Hasta luego señor Hassan o mejor dicho Knight 

Sword y revela ser en realidad Samuel Mandrake, alias "El Arenero". 

De vuelta con Widowmaker. 


Widowmaker: Esa es Belladonna. 


Comepecados: Su padre es un influyente empresario con vínculos con el 
bajo mundo. 


Widowmaker: En serio. 

Comepecados: Toda su vida su padre mantuvo sus "verdaderos negocios" 
al margen del resto de su familia y ella creía que vivía en un mundo ideal 
hasta que. 

Widowmaker: Descubrió que su padre estaba implicado en actividades 
sucias del crimen organizado y la mantuvieron al margen y un enemigo 
que lo quería fuera contrató un asesino para eliminarlo, pero 
accidentalmente asesinó a su madre. 

Comepecados: Y el hombre que está junto a ella es su padre. 
Widowmaker: Su padre, Pero si es Robert Jameson. 

Y ahora cambian de lugar y terminan en un cementerio. 

Widowmaker: Porqué estamos en un cementerio. 

Comepecados: Shhhhhhhhh! estamos presenciando un entierro. 


Widowmaker: Entiendo. 


-Hermanos, nos hemos reunido para dar santa sepultura a esta mujer que 
nos dejó muy joven de esta tierra. 


Dice el padre que ofrece el entierro por la fallecida- 


Widowmaker: Y esa muchacha, quién es. 
Comepecados: Es Belladona. 
Widowmaker: Belladona. 


Comepecados: Y el hombre junto a ella es su padre, y el niño cerca a ellos 
es el hijo varón Rober Jameson Jr. 


Robert Jameson: Vámonos a casa. 

Comepecados: Sigámoslos. 

Widowmaker: De acuerdo. 

Regresando al hotel Morfeo, el Doctor Bagman se comunica con alguien 
por teléfono y vemos su oficina la cuál se caracteriza por ser estrafalaria 
con referencias a la jungla, a los primates y a las bananas y en su silla 


vemos una máquina contestadora la cuál empieza a sonar. 


Simión: Jajajaja, veo que se equivocó de número, deje su mensaje al oir 
su voz. No por favor no; ahhhhhhhhhhh! 


El Arenero: Creo que hablo con Simión. Su teléfono no fue fácil de hallar, 
habla El Arenero, arreglé una subasta que creo le interesará. 


Hamid: Señor Hassan, el Doctor Bagman acaba de abandonar el hotel. 
Abdul Hassan: Excelente, esta es mi oportunidad de darle una ojeada 
más de cerca a su máquina ya que tengo un mal presentimiento, a 


propósito has visto a Maverick. 


Hamid: No lo he visto desde que lo mandó a espiar su sesión con el 
doctor. 


Abdul Hassan: Búscalo, mientras tanto iré a su oficina. 

Hassan llega a la oficina del Doctor, luego ve una memoria que tienen 
etiquetada el nombre de Sherezade, la coloca en la máquina y ve un video 
de los recuerdos de Sherezade durante la sesión que tuvo con el doctor. 
Doctor Bagman: Empecemos con su infancia. 


Sherezade: Prefiero no hablar de eso. 


Doctor Bagman: Secretos ocultos conducen al estres, que secretos oculta, 


déjeme adivinar, le gustan las armas. 
Abdul Hassan: Pero que significa esto. 


Sherezade: Si, es decir no, mis padres me dijeron que jugar con armas 
era malo. 


Y escuchamos que cuando era niña, Sherezade cogió el arma de su padre 
sin permiso y accidentalmente hirió a un transeunte quién a su vez 
provocó un accidente un recuerdo que la atormenta hasta el día de hoy. 
Sherezade: No fue mi intención, fue un accidente. 

Doctor Bagman: Claro, fue la responsable del accidente automovilístico 
hace 20 años, no ha podido deshacerse del sentimiento de culpa, se siente 


mejor ahora. 


Abdul Hassan: Con esta máquina, puede estimular los pensamientos y 
todos los ha grabado en estas memorias incluyendo la mía. 


En el aeropuerto vemos llegar un avión que trasporta a tres de los clientes 
del doctor que participarán en la subasta y uno a uno abandonan el avión. 
Simión: Ahhhhh! Días de sol aire puro, cof cof cof me enferma. 


Hansel 8: Gretel: Espero que Arenero haya tenido una buena razón para 
habernos traído hasta acá. 


Barón Samedi: No sientes aire de cambio fluir en tu diabólica alma, se 
puede sentir un clima sublime en el ambiente. 


Hansel €: Gretel: Me desgrada, prefiero el verde de los dólares. 
Simión: Es verdad, tienes toda la Razón. 

Krampus: Bienvenidos, "Simión, Hansel 8: Gretel y Barón Samedi" 
Bogeyman: Oigan que tiene el equipaje que lo hace tan pesado. 
Simión: Lo que ordenó el doctor. 


Hamid: Maverick, estas aquí, pero quién regresó, no puede ser debo 
alertar al señor 


Hassan; señor Hassan no creerá esto pero vi a Simión, Hansel 8, Gretel y 


al Barón Samedi entrar al hotel. 


Abdul Hassan: Ahora lo entiendo todo, quiere chantajearme y planea 
vender el video. 


Hamid: Video, señor. 

Abdul Hassan: Luego te explico, mantenme informado. 

Y vemos a Hassan que ha borrado una gran cantidad de videos guardados 
por el doctor y luego se somete a la máquina del Doctor aparentemente 


para fabricar una grabación falsa y engañar a Bagman. 


En la Recepción vemos a Bogeyman soltar accidentalmente la maleta con 
dinero que pertenece a los pillos lo que irrita a Simión. 


Simión: Hey tonto, te recomiendo que tengas cuidado con el equipaje, no 
solo porque podrías perder tu propina también la cabeza. 


Bogeyman: Si señor Simión, tendré mas cuidado. 
Simión: Es difícil encontrar sirvientes estos días. 

Barón Samedi: Has dicho una cosa muy cierta. 

Hamid intenta retirarse, pero es sorprendido por Bagman 
Doctor Bagman: Es el mayordomo de Hassan cierto. 
Hamid: Si. 

Doctor Bagman: Mucho mejor. 


Pero es sorprendido por Krampus que anestecia a Hamid con cloroformo y 
se lo lleva de ahí. 


Hassan ha terminado de fabricar el video falso y procede a destruir la 
máquina. Pero no logra huir ya que es sorprendido por Bagman y sus 
secuaces. 


Doctor Bagman: Gasté mis ahorros en construir esta máquina, pero no 
importa, su mayordomo y su otro amigo Maverick me dijeron que estaría 
aquí, me vi obligado a usar mi báculo para inducirlos y obligarlos a decir la 
verdad. 


Abdul Hassan: Báculo. 


Creo que ya no es necesario mantener las apariencias, dice Bagman quien 
revela ser Samuel Mandrake "El Arenero". 


Abdul Hassan: Ahora todo tiene sentido, Sackary Bagman es un juego de 
palabras en inglés Sack Man o Bagman hombre del saco de la mitología 
hispana y los sobrenombre de sus hombres; Krampus y Bogeyman 
hacen referencia a asustadores legendarios. 


Arenero: Asi es Hassan, luego de escapar de la cárcel huí de Mitter City y 
comencé de nuevo administrando este hotel. 


Abdul Hassan: Pero no pudo controlar su codicia e ideo esta operación 


Arenero: Asi es, pero valdrá la pena cuando venda esta memoria Hassan, 
o debo decir Knight Sword, llévenselo de aquí. 


De regreso en la mente de Belladona. 

Robert Jameson: Hija, yo. 

Belladona: No quiero que me digas nada Papá, te odio. Y se va. 
Robert Jameson Jr: Hermana. 

Robert Jameson: Déjala. 

Robert Jameson Jr: Pero Padre. 

Robert Jameson: Ve a tu cuarto tienes que estudiar. 


Widowmaker: Jamás imaginé que fuera un hombre cruel, Comepecados a 
donde vas. 


Comepecados: Sígueme, este es su cuarto. 

Widowmaker: Así que huyó de casa. 

Comepecados: Es una triste realidad, pero Belladona huyó y nunca volvió 
y durante los siguientes años viviría un sinnúmero de desagradables 
experienzas hasta que conoció a un amigo. 

-Disculpe señorita puedo ayudarla, pero si es usted que es lo que quiere- 


Dice el hombre que en ese preciso momento jugaba billar. 


Belladona: Antes los negocios y después el placer, porqué no jugamos. 


Widowmaker: Ahora entiendo todo. 


Comepecados: Entonces estás preparada para ayudar, ven 
acompáñame debemos ayudar a nuestra amiga. 


Y abandonan los recuerdos de Belladona y se dirigen a la raíz del 
problema. 


De vuelta al Hotel Morfeo. 


Hamid: Estoy apenado con usted señor, debí ser mas cuidadoso, pero el 
doctor me sorprendió. 


Knight Sword: No te preocupes, a decir verdad todo está saliendo de 
acuerdo a mi plan. 


Maverick: Es un alivio, pero no sirve de nada ya que también tuve la culpa 
y ahora todos estamos a su merced, soy un inútil. 


Knight Sword: Tonterías, eres una persona útil para el equipo y si no 
hubiera sido por tí Sherezade habría muerto atropellada o no hubiéramos 
descubierto que Mandrake estaba detrás de todo esto. 

Maverick: Enserio. 


Hamid: Porsupuesto el señor jamás mentiría. 


Maverick: Gracias eso me alivia, te prometo que no volveré a lamentarme 
como un bebé llorón y te ayudaré a atrapar a todos los maleantes. 


Knight Sword: Cuenta contigo. Mientras tanto en el teatro. 

Arenero: Antes de dar inicio, les agradezco por haber venido. 

Hansel 8 Gretel: Ve al grano. 

Arenero: Si porsupuesto, en mis manos tengo la prueba fehaciente de la 
verdadera identidad de Knight Sword, ahora caballeros cuanto dinero 


piensan pagar. 


Maverick: Knight Sword, es verdad que El Arenero tiene pruebas de que 
eres Abdul Hassan. 


Knight Sword: Eso me temo. 


Hamid: Y ahora como nos soltaremos. 


Maverick: Permítanme amigos, técnica secreta "sustitución" 
Hamid: Asombroso. 
Maverick: Permítanme. 


Knight Sword: No es necesario, ya que como verás ya estaba desatado 
desde hace tiempo. 


Maverick: Eres un presumido. 

Hansel 8: Gretel: 200.000. 

Barón Samedi: Eres un avaro yo ofrezco 4.000.000. 
Hansel 8: Gretel: 8.000.000. 

El Arenero: Escuché ocho, acaso dijeron doce millones. 
Simión: Esperen un momento. 

Hansel € Gretel: Apartate de mi vista mono de cilindrero. 
Simión: De tu cara o la de tu hermano. 

Hansel 8: Gretel: Como te atreves. 

Simión: Ven por mí. 


Barón Samedi: Caballeros tranquilos debemos guardar energías y 
debemos permanecer unidos si queremos el premio mayor. 


Simión: Cierto Barón, debemos unir nuestras ganacias si queremos el 
video, quinientos millones novecientos setenta mil dólares con 50 
centavos. 

Arenero: Vendido. 

Knight Sword: Parece que terminaron. 


Hamid: Dios mío que hacemos. 


Knight Sword: Tranquilo Hamid, lo dejo todo en tus manos Maverick 
confío en tí. 


Maverick: Técnica secreta "transportación" 


Arenero: Ahora les mostraré la identidad secreta de Knight Sword y 
después del espectáculo pueden hacer con el video lo que gusten. 


Maverick: Es hora del show. 

Simión: Enfócalo, enfócalo, enfóooooocalo. 

Y el video muestra al Arenero mostrando sus verdaderas intenciones. 
Arenero: Es un plan perfecto con esta máquina puedo hacer que 
cualquier tonto sea Knight Sword y estos tontos pagarán una fortuna por 
ello. y el video se termina. 


Arenero: Esperen es un malentendido, esto no fue lo que grabé. 


Y Hansel 8 Gretel enojado saca su arma y dispara directamente a la 
memoria que contiene la grabación. 


Barón Samedi: Maldito doctor loco, nos hizo enojar. 
Simión: Arrancaré su cabeza y la usaré como bola de boliche Arenero. 
Hansel 8i Gretel: Atrápenlo. 


Arenero: Krampus, Bogeyman deténganlos yo por mi parte huiré con este 
dinero y lo usaré para construir otra máquina. 


Y el Arenero huye en una camioneta mientras es perseguido en limusina 
por Simión, Hansel €: Gretel y el Barón Samedi. y a su vez son seguidos 
por Knight Sword. 

Hamid: Señor, Maverick me dijo que ya tiene todo preparado. 


Knight Sword: Excelente, ahora diríjete al aeropuerto. 


El Arenero llega al aeropuerto pero no logra abordar al avión ya que es 
alcanzado por sus perseguidores. 


Arenero: No puede ser. 
Simión: Huye de las comodidades de su clínica de reposo Arenero. 
Arenero: Se lo juro simión, era un video equivocado. 


Simión: Y me lo dice a mí, vamos Arenero a surcar el cielo jajajaja. 


Arenero: No000000000000. 

De vuelta con Widowmaker y el Comepecados 

Comepecados: En esta Burbuja se encuentra la raíz del problema. 
Widowmaker: Pero si es Belladona y está luchando contra el 
Comepecados. 

Comepecados: Está reviviendo su batalla contra Salmacis una y otra vez 
no he podido penetrar la barrera y entrar en su sueño, necesito tu ayuda 
para penetrar la barrera y ayudar a mi amiga o si no morirá. 


Widowmaker: Entiendo, hagámoslo. 


Y el Comepecados y Widowmaker unen sus fuerzas para penetrar la 
barrera. 


Por otro lado Salmacis bajo la apariencia de Comepecados sigue 
torturando a Belladona. 


Comepecados/Salmacis: Torpes jamás penetrarán la barrera, y en cuanto 
a tí espero que estés disfrutando todos los actos pecaminosos que has 
cometido en toda tu vida. 


Widowmaker: Debemos poner más empeño en esto, no debemos 
rendirnos a las tres. 


Comepecados: Tienes toda la razón no podemos rendirnos a las tres. 
-Treeeeeeeeeeeeeeeessssssssssssssss- 

Dicen al unísono. 

Y consiguen agrietar la barrera e introducirse en la pesadilla de Belladona. 
Comepecados/Salamandra Asesina: Es imposible se supone que esa 
barrera es irrompible como pudieron derribarla. 

Widowmaker: Todo es posible si lo consigues. 


Comepecados: Es verdad impostora, ahora deja a mi amiga empaz y 
revela tu verdadera identidad. 


Comepecados/Salamandra Asesina: Enserio jajajaja, eso lo veremos, pero 


antes me quitaré la máscara. 
Y Salmacis se transforma revelando quién es en realidad. 
Widowmaker: ¿Quién eres? 


Mi nombre es Kaida la ilusionista uno de los nueve dragones y yo su 
hermano Kaiba el hipnotista. 


Comepecados: ¿Kaida y Kaiba? 
Widowmaker: He oído hablar de ustedes: Kaida tiene el poder de crear 
ilusiones realistas y su hermano Kaiba pude inducir ataques hipnóticos en 


sus víctimas. 


Kaiba: Así que sabes de nosotros Widowmaker o debería decir: 
"Sakura Hiroshi" 


Widowmaker: ¡Que! 
Kaida: Así es hemos oído hablar de tí y sabemos que derrotaste a Ryuma 
que fue enviado por el Gran Dragón para que te eliminara a tí y a la 


traidora de Ryoko pero sobreviviste. 


Kaiba: Pero no importa junto a mi hermana acabar con ustedes dos es 
cosa de niños. 


Comepecados: Eso lo veremos 

Y comienza la lucha Widowmaker y Comepecados luchan contra los 
hermanos pero son muy poderosos ya que sus poderes se han unido a 
través de sus manos entrelazadas que sirve de conducto y el poder fluye a 
través de sus cuerpos acarreándo más dificulades al dúo. 


Kaida: Combinando nuestros podéres, podemos alterar la realidad a 
nuestro antojo. 


Kaiba: Al mismo tiempo que debilitamos a nuestros enemigos. 


Comepecados: Como es posible que estos niños tengan tanto poder, ni 
el guerrero más avanzado es capaz de dominar el halo a ese nivel. 


Widowmaker: Ellos no son guerreros ordinarios, son mutagens. 


Comepecados: Mutagens, eso explica su ilimitado poder. Ahora me 
doy cuenta que no podemos derrotarlos son muy poderosos que haremos. 


-Ahora sabran de nuestro ataque combinado: Ataque del Dragón Final- 


Dicen al unísono los hermanos y lanza una poderosa corriente de energía 
eléctrica que ataca a Comepecados y Widowmaker. 


Kaida: Ya se habrán dado cuenta que es imposible vencernos. 


Kaiba: No es necesario que se los recuerdes hermana ya que han sentido 
todo nuestro poder. 


Coemepecados: Parece que este es el fin y Belladona no reacciona 
estamos perdidos. 


Widowmaker: Eso no es cierto, Belladona escucha mi voz sé que puedes 
oirme despierta esto es sólo un sueño debes despertar y ayudar a tus 
amigos, es mentira que Comepecados te odia y tu no fuiste la responsable 
de su asesinato. 

-Jajajaja tus ruegos son inútiles está bajo nuestro poder- 

Dicen Kaida y Kaiba al unísono. 

Belladona: Están equivocados. 

Kaida: Pero que cómo pudiste liberarte. 

Kaiba: Es imposible, nadie se ha resistido a nuestro poder combinado. 
Belladona: Sencillo, porque siempre supe en mi corazón que no era 

la culpable, pero fui muy débil y caí en la trampa de ustedes dos. Pero no 
importa y no volveré a caer en sus trucos. Porque sé como derrotarlos, 
mientras no tenga dudas en mi corazón no podrán derrotarme. 

-Eso lo veremos- 

Dicen los hermanos al unísono. 

-Ataque combinado del Dragón Final- 

Pero misteriosamente su ataque se detiene de repente. 


-Imposible como nuestro ataque se debilitó de pronto- 


Widowmaker: Sencillo porque ella misma lo dijo, su poder radica en el 
miedo y las dudas que le producen al oponenete, pero sin ese factor sus 


poderes son inofensivos. 

Comepecados: Además nos encontramos en los sueños de Belladona y 
ahora que ha retomado el control puede usar su sueño en contra de 
ustedes. 

-Queeeeceecccccccccs- 

Dicen los hermanos asustados al unísono 


Belladona: Huracán espinoso. 


Y atrapa a los hermanos dentro de una corriente de aire verde que los 
lanza muy lejos hasta desaparecer. 


Kaida: Esto no quedará así, regresaremos y nos vengaremos. 

Kaiba: No se confíen porque los hermanos regresaremos para vengarnos. 
Belladona: Finalmente todo terminó verdad amigos. 

Comepecados: Vamonos a casa. 

Widowmaker: Si vámonos; estas de acuerdo. 

Belladona: Por supuesto. 

Y todos abandonan el mundo de los sueños y regresan al munod real. 
Comandante Klaw: Finalmente todos despertaron, bienvenida Belladona. 
Belladona: Lamento las molestias que ocasioné. 

Widowmaker: Lo importante es que estás bien. 

Belladona: A propósito donde está Comepecados. 

Widowmaker: Que raro hace unos minutos estaba aquí. 

Comandante Klaw: Si estuvo aquí, pero hace unos minutos que se fue. 
-Queeeeceecccccccccccs- 

Gritan ambas al unísono. 


Comepecados: Me alegro mucho que despertaras, pero no es el momento 
oportuno para estar a tu lado aún ya que tengo muchas cosas que hacer, 


por ahora lo que puedo hacer es interceder para que los dioses te cuiden. 
De vuelta al aeropuerto de Palm Springs vemos que los pillos han 
abordado un avión y se han llevado al Arenero con ellos. Simión a 
activado el piloto automático y con los demás pícaros se reunen para 
interrogar a Mandrake. Mientras Knight Sword logra subir y sostenerse en 
una de las patas del avión y corta el tubo dejando escapar la gasolina del 
avión. 


Simión: porqué Mandrake porqué no nos dijo de su miedo a volar en avión 
eh jajajajaj. 


Arenero: Simión se lo aseguro, fue una trampa. Abdul Hassan es 
Knight Sword. 


Hansel 8 Gretel: Es absurdo, mi hermano conoce a Abdul Hassan y si el 
es Knight Sword, yo soy el Sultán de Estambul. 


Simión: Y las personas dicen que yo estoy loco jajajaja, oigan no 
sienten calor o lo siento yo, Gretel puedes abrir la puerta para sentir la 
brisa. 

Hansel € Gretel: Es una excelente idea. 

Arenero: Que, n000000000000000000. 


Simión: Recuerde, lo importante no es la caída sino el impacto. 


Y es en ese preciso momento cuando escuchan un defecto en el motor del 
avión. 


Barón Samedi: Simión, no olvidaste llenar el tanque o sí. 


Simión: Por su puesto que no, sin embargo aunque el combustible es caro 
debimos llenar los tanques jajajajajaj. 


Y el avión cae directamente al suelo estrellándose contra las montañas. 
Knight Sword con su talismán gancho consigue aferrarse a unas rocas. 
Simión sale y se cae del avión al suelo y después abre su paracaídas. 
Simión: Que paseo. 


Mientras Hansel 8: Gretel y El Barón arrojan a Mandrake del avión. 


Knight Sword: Quédense donde están. 


Barón Samedi: habrá notado que estamos armados. 

Knight Sword: Pero yo tengo los ases bajo la manga. 

Habla el Comisionado Dayton que nadie se mueva están bajo arresto. 
Simión: Bueno, la cárcel no es un lugar tan malo. 

Y después Knight Sword procede a esposarlo. 


Todos los pillos que Knight Sword capturó entran en el auto de la policiá 
para posteriormente ser llevados a la cárcel. 


Comisionado Dayton: Sherezade me dijo todo cuando despertó en el 
hospital. 


Knight Sword: El disparo fue un accidente, ella no tenía que temer a la 
verdad. 


Arenero: Pero usted sí Knight Sword, pronto el mundo sabrá que usted es 
Abdul Hassan usted me tendió una trampa en el teatro claro, pero el video 
con sus pensamientos dirá la verdad ya que yo conozco su secreto. 

Abdul Hassan: De qué secreto está hablando. 


Arenero: Pero es imposible. 


Knight Sword: Siempre supe de su máquina para leer los pensamientos 
por eso le pedí al señor Hassan que me ayudara a capturarlo. 


Abdul Hassan: Y yo accedí con gusto, Sherezade es mi empleada y mi 
amiga y la estimo mucho. 


Comisionado Dayton: Vámonos, tendrá tiempo de reflexionar en la prisión. 
Y todos se van excepto. 


Maverick: No estuvo mal cierto, tal vez deje este trabajo y me vaya 
a Hollywood. 


Hamid: Asombroso su técnica, para disfrazarse es espectacular. 
Maverick: Y ahora que Knight Sword. 


Knight Sword: Volvamos a casa, tuve unas vacaciones que jamás olvidaré. 


FIN 


Capítulo 8 


CAPITULO VII 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LOS PISTOLEROS 

Seis meses antes 

Oficina de Asuntos peligrosos 

Klaw: Que quieres decir con que eso es todo. 


Knight Scarlett: Como lo escuchaste, eso es todo; no pienso volver ya no 
sirvo para este trabajo. 


Klaw: Entonces ¿eso es todo? un susto y todo terminó. 


Knight Scarlett: No lo entiendes, si estuvieras en mi lugar darías un paso 
al costado. 


Klaw: Te equivocas, buscaría un método para resolver el problema y no 
pensaría en huír. 


Knight Scarlett: Huír, te equivovas no estoy huyendo, estoy renunciando. 
Y le lanza en la cara su licencia que lo acredita como agente de la ley. 


Klaw: Estás consciente que si te desafilias de la agencia es el 
equivalente a convertirte en fugitivo de la ley. 


Knight Scarlett: Lo sé y la verdad me importa un bledo. 

Klaw: Que le digo a Knight Mask si despierta. 

Knight Scarlett: Solo dile que no me busque más y gracias por todo. 
Knight Scarlett abandona la oficina y desaparece en medio de la gente. 
Klaw: De acuerdo Johnatan, puedes salir. 

Johnatan Stoker: Ya se fue. 


Klaw: Si se fue. 


Johnatan Stoker: Y piensas continuar con el plan. 


Klaw: No tenemos otra opción, si no recuperamos esas joyas puede 
desencadenar un incidente internacional que puede desencadenar una 
guerra y si mis sospechas son ciertas hay un pájaro de otún dentro del 
juego y es imperativo recuperarlo también antes de que caiga en manos 
equivocadas. 


Johnatan Stoker: El problema no es la operación, si no lo que él está 
pensando. 


Klaw: Eso no me preocupa, aunque no lo creas. "es tan duro como el 
acero y frío como el hielo". 


Johnatan Stoker: Y Renegado participará en esta operación. 


Klaw: Por supuesto, pero no te preocupes todo está fríamente calculado 
para que se vea como una casualidad. 


Johnatan Stoker: No me gusta engañarlo, además desde aquella vez me 
odia y se que cuando despierte no sentirá agrado por verme otra vez lo 
sé. 


Klaw: No te preocupes, se que los harás bien, me retiro regresaré mas 
tarde cuando la misión haya terminado. 


Johnatan Stoker: Comandante antes que se retire quisiera saber porqué 
confió en mí para llevar a cabo esta operación. 


Klaw: Sencillo, porque es tu responsabilidad, después de todo Maverick 
que es tu discípulo cayó fácilmente en el engaño de Salamandra Asesina y 
como agente de Zodiaco es tu deber respaldarlo como el nuevo Piscis. 
Alguna interrogante más que tengas. 

Johnatan Stoker: No todo está claro. 

Klaw: En ese caso me retiro. 

Y vemos al Comandante Klaw abandonar la oficina, siendo vigilado por 
Knight Scarlett que se quita la máscara y su disfraz el cuál tira a la 


basura, a continuación abandona el callejón con rumbo desconocido. 


Knight Scarlett: El Caballero Escarlata ha muerto, de ahora en adelante 
soy Enrique García Huerta un hombre común y corriente. 


Seis Meses después 


"El Times de Mitter City" 

"El Crimen va en aumento, quíen podrá protegernos" 

Comisionado Dayton: Si alcalde no se preocupe mandaré una unidad para 
restablecer el orden, bien estamos en contacto, quisiera pensionarme ya 
no estoy para este trabajo. 

Mark Tracy: Se equivoca Comisionado. 

Comisionado Dayton: Tracy eres tú, no te oí entrar. 

Mark Tracy: No se martirice, lo ha hecho bien estos meses. 

Comisionado Dayton: Es lo que tu crees, pero la verdad esto 

es insostenible. Cada vez que controlamos un alboroto inmediatamente 
aparece otro. Es como una infección sigue y sigue viniendo y que 
averiguaste. 

Mark Tracy: Nada, todos desaparecieron sin dejar rastro, es mejor que lo 
olvide Comisionado, no volverán los vigilantes de D.I.E.F. Se fueron para 
siempre, pero no se preocupe no los necesitamos para pagar unos cuantos 


incendios. 


Comisionado Dayton: Me temo que tienes razón, bién que averiguaste 
acerca de los pistoleros. 


Mark Tracy: Además de que tienen vínculos con el nuevo Mente Maestra 
no obtuve mucha información útil que nos permita indentificarlos, sin 
embargo por razones desconocidas están interesados en atacar los 
transportes de oro de la Compañía Americana de Oro. 


Comisionado Dayton: Es verdad, la mayoría de sus blancos se centran en 
asaltar esos camiones pero porqué. 


Mark Tracy: Seguiré con la investigación comisionado. 


Comisionado Dayton: De acuerdo, pero me avisas si hay 
alguna irregularidad. 


Mark Tracy: Por supuesto. 


Tracy abandona la oficina y la estación de policía y se dirige a su auto, 
pero descubre que le han robado los neumáticos de su automóvil. 


Mark Tracy: Pero quién hizo esto, así que fuiste tú ven acá ladrón. 


Tracy entra a un callejón persiguiendo al hombre que robó sus 
neumáticos, pero apenas entra es noqueado con gas y llevado con rumbo 
desconocido. 


Finalmente Tracy despierta en la habitación de un hotel atado y 
amordazado por su secuestrador. 


-Tranquilo Tracy no voy a lastimarlo soy un amigo y vine para ayudarlo, 
ahora le quitaré la mordaza- 


Mark Tracy: Amigo, está loco, primero me noquea con gas y luego me ata 
a esta silla y no pretende lastimarme. 


-Me vi obligado a hacerlo para llamar su atención o acaso me dirá que 
quería voluntariamente colaborar conmigo- 


Dice el misterioso secuestrador que oculta su rostro tras una máscara 
negra con el dibujo de un signo de interrogación y viste un traje de gala 
blanco con sombrero de copa del mismo color. 

Mark Tracy: De acuerdo supongamos que le creo, que es lo que quiere. 
-Antes de empezar le diré mi nombre: Me llamo Enigma, mis socios y yo 
vinimos a Mitter City a colaborar con la policía en el caso de los pistoleros- 


Mark Tracy: Y que pueden aportar ustedes en la investigación. 


Enigma: Digamos que tenemos las respuestas a las preguntas que buscas. 
Por ejemplo, sabemos la verdadera identidad del jefe. 


Mark Tracy: Eso no es ningún secreto, el jefe es Mente Maestra. 
Enigma: Error, me refiero al verdadero Jefe. 
Mark Tracy: El verdadero jefe, deja los acertijos y dilo de una vez. 


Enigma: Y donde está la diversión, si quieres las respuestas ve tras la 
cortina y encontrarás la respuesta que buscas. 


A continuación el misterioso Enigma desaparece en una estela de humo. 
Tracy consigue soltarse y acontinuación trata de atrapar a Enigma 

pero este ya se ha ido, luego ve un sobre negro con un signo de 
interrogación, lo abre y descubre un mensaje. 


"Si quieres descubrir el Dorado, sólo tienes que preguntar por la puerta" 


Mark Tracy: Que clase de pista es esta, no puede ser claro, porque 
siempre me topo con psicópatas con traje de carnaval. 


Tracy sigue la pista que lo conduce al puerto. 


Mark Tracy: "Bienvenido a Puerto Gold", no era mas fácil que me lo dijera 
sin tantos rodeos pero bueno es hora de comenzar el juego. 


Tracy se introduce en el puerto solo junto a su revolver en mano, 
entonces oye un ruido. 


Mark Tracy: Quién es. 
-Tranquilo amigo no te sulfures, dice la misteriosa voz- 
Mark Tracy: Trabajas en el puerto. 


-Porsupuesto que no, fui contratado para vigilar la entrada y evitar que los 
intrusos husmeen- 


Mark Tracy: Intrusos, entiendo eres uno de los pistoleros. 


-No tiene sentido negarlo, mi nombre es Nitro y como lo sugiere está 
relacionado con las bombas- 


Y con el chasquido de sus dedos crea una pequeña flama que cubre la 
punta de sus dedos. 


Nitro: Veo que no estas sorprendido. 
Mark Tracy: Por supuesto que no Mutagens. 
Nitro: Lo descubriste, bueno te dí una pista muy obvia 


Mark Tracy: Supongo que los dos hombres que están atrás son tus 
compañeros 


Nitro: Así es te presento a los demás miebros de los pistoleros: el de la 
derecha es Argos es ciego pero sus sentidos son los suficientemente 
agudos para detectar a un enemigo al instante y es un hábil tirador. el 
otro es Seven es silencioso pero es efectivo tienen la habilidad de la 
supervelocidad. 


Mark Tracy: Así que ustedes tres son los que le están 
ocasionado problemas a la CAO, asaltado los camiones que transportan el 
oro. 


Nitro: Veo que estás informado, eso está bien Detective, pero me temo 
que debo eliminarte ya que sabes demasiado. 


Mark Tracy: Y piensas que podrás matarme. 


Nitro: Y porqué crees que no te mataré después de todo soy un Mutagens 
y tu un simple humano. 


En ese preciso momento alguien más se encuentra vigilando a los 
alrededores y Tracy de alguna manera lo sabe. 


Mark Tracy: Aunque no lo creas siempre tengo un as bajo la manga. 
Entonces, alguien arroja una estatuilla de escorpión la 


cuál inmediatamente explota apenas toca una de las cajas del puerto. La 
explosión provoca que todos se dispersen y por consiguiente se escondan. 


Nitro: Pero que demonios fue lo que ocurrió, bueno no importa Argos a la 
derecha, Seven a la izquierda si descubren algo me avisan entendido. 
Argos: Entendido. 

Los tres se dispersan y buscan por separado en todo el puerto. 

Mark Tracy: Quisiera saber quién me ayudó. 

A tus órdenes dice el enmáscarado que ayudó a Tracy. 

Mark Tracy: Quién éres. 

Soy uno de los socios de Enigma, me llamo Águila de Plata. 

Mark Tracy: Así que tu eres el nuevo Águila de Plata. 


Aguila de Plata: Heredé su legado hace poco y he venido a Mitter City a 
imponer justicia en una tierra sin ley. 


Mark Tracy: Mejor dicho a estorbar. 
Aguila de Plata: Silencio. 
Mark Tracy: No me calles. 


Aguila de Plata: Shhhhhhhhh, se acercan. 


Mark Tracy: Cuántos son. 
Aguila de Plata: Son dos y vienen por los extremos. 
Mark Tracy: Diablos, y ahora quién podrá defendernos. 


Argos: Les recomiendo que se rindan, nosotros somos tres y ustedes dos 
y ninguno tiene superpoderes. 


-Entonces yo me encargaré de emparejar el marcador- 

Dice un hombre misterioso envuelto en sombras y que arroja en el aire 
pequeñas bombas en forma de escorpiones las cuáles generan una serie 
de explosiones que crearon cortinas de humo de gran densidad 
permitíendoles escapar. 

Argos: Pero que demonios. 

Nitro: Que sucede Argos. 

Argos: Alguien lanzó bombas a Seven y a mí que nos cegaron. 


Nitro: Así que les perdieron la pista, bien no importa regresen. 


Mark Tracy: Pudimos escapar, debemos agradecer a ese misterioso 
enmáscarado por auxiliarnos. 


Aguila de Plata: Tracy, por aquí. 
Mark Tracy: Un almacén porqué no me sorprende. 


Aguila de Plata y Mark Tracy entran al almacén y son seguidos por el 
misterioso enmáscarado que los ayudó con anterioridad. 


Enigma: Al fin llegaron, jamás dudé de sus habilidades, pero me 
sorprende que hayas deducido el enigma. 


Mark Tracy: Porqué no dejas el teatro y te apareces de una vez. 
Enigma aparece envuelto en una cortina de humo ante los presentes. 


Mark Tracy: Porqué no vamos directo al grano, quienes son ustedes y que 
es lo que quieren. 


Nitro: Lamento interrumpir su conversación, pero me temo que 
ustedes saben demasiado y no tenemos mas opción que eliminarlos. 


Mark Tracy: 3vs 3 un buen número que permite equlibrar la balanza. 
Aguila de Plata: Tracy, Enigma desapareció. 

Mark Tracy: Pero en que está pensando ese extraño sujeto. 

Nitro: Digan sus oraciones y prepárense para morir. 


Entonces alguien arroja una bomba con forma de escorpión. la cuál 
explota y abre una densa cortina de humo. 


Aguila de Plata: Aprovechemos para huir. 

Mark Tracy: De acuerdo. 

Nitro: No escaparán. 

-Me temo que te equivocas- Dice la misteriosa voz. 

Argos: No te interpongas en nuestro camino o saldrás mal herido. 

-Me temo que los que saldrán heridos son otros- 

Vemos a Aguila de Plata y a Mark Tracy salir del almacén, en eso ocurre 
una explosión y vemos al hombre misterioso salir despedido como un 
cohete atravesando una ventana fuera del almacén cubierto de una estela 
de humo. 

Mark Tracy: Mira fue allá, pero quién es. 

Aguila de Plata: Pero si es mi maestro. 

Mark Tracy: Un momento, es Knight Scartlett. 

En ese momento ocurren mas explosiones, provocadas por Nitro. 

Nitro: Les sugiero que salgan no tienen escapatoria, soy un 

hombre paciente hasta cierto punto les sugiero que salgan o los convertiré 
en barbacoa. 

Mark Tracy: Está hablando enserio, que hacemos. 


Aguila de Plata: De dónde salió esta cortina de humo. 


Enigma: Por aquí sigan el sonido de mi voz. 


Aguila de Plata: Es Enigma. 


Mark Tracy: Ese maldito, como se atreve a aparecer es por su culpa que 
estamos en este predicamento. 


Aguila de Plata: Que sugieres. 
Mark Tracy: No quisiera seguirlo, pero no tenemos otra opción. 


Y los tres se adentran en la cortina de humo y a continuación desaparecen 
del muelle. 


Mark Tracy: Mi cabeza, en donde estamos. Enigma: Se encuentran en mi 
casa Caballeros. 


Aguila de Plata: Es Enigma. 

Mark Tracy: Así que eres tú, sabes ya estoy cansado de tus juegos de 
palabras y misterios me vas a decir que es lo que queremos y porqué nos 
trajiste aquí. 

Enigma: Y porqué quieres preguntas si tienes las respuestas a la mano. 


Mark Tracy: Que quieres decir con eso. 


Enigma: A veces los que creemos son amigos en realidad son enemigos y 
los que crees son enemigos son tus amigos. 


Mark Tracy: Deja de hablar en forma de acertijos, pero que rayos es un 
maniquí. 


Enigma: Por supuesto, pensaste que me presentaría ante ustedes 
personalmente sin un seguro. Tengo cosas que hacer pero estaré al 
pendiente de sus progresos pero antes les dejaré otro acertijo, alguien 
cercano a tí te guiará a un camino a seguir y te llevará al encuentro con 
un gorila que te revelará la verdad que buscas. 

Mark Tracy: Que es esto, una grabación. 

Aguila de Plata: Que quiso decir con eso. 

Mark Tracy: No lo sé, al parecer estamos en un callejón sin salida. 


-Te equivocas- 


Dice Knight Scarlett que poco a poco se recupera. 


El nos dejó una pista pero debemos saber interpretarla. 
Aguila de Plata: Te encuentras bien, maestro. 
Mark Tracy: En donde has estado ¿y que es eso de maestro?. 


Es una larga historia, pero antes quisiera pedirte que ya no me llames 
más Knight Scarlett de ahora en adelante llámame "El Alacrán". 


Mark Tracy: De acuerdo, pero quisiera saber a que se refiere con ese 
extraño mensaje. 


Alacrán: Sencillo, significa que alguien cercano a ti se comunicará contigo 
y te dará un importante mensaje que ayudará a develar este extraño 
misterio. 


Mark Tracy: Pero a que se refiere con el Gorila no lo entiendo. Suena el 
teléfono celular. 


Mark Tracy: Quién me llamará, aló. No puede ser éres tu. 


Cambianos de plano y nos encontramos en el parque central y vemos 
a Tracy llegar al Kiosko donde se reunirá con su contacto. 


Alex Webber: Tracy eres tú. 


Mark Tracy: Espero que la información que tienes sea tan buena como la 
de la última vez, Webber. 


Alex Webber: Alguna vez te he fallado. 

Mark Tracy: Por que no vamos directo al grano. 

Alex Webber: Siempre te ha gustado ser directo incluso cuando 
trabajábamos juntos en el DSI, de acuerdo te diré lo que sé. Has oído 


hablar de Gregorio Romano; le dicen el Gorila. 


Mark Tracy: Dijiste Gorila, ahora recuerdo que ese extraño sujeto dijo que 
encontraría un Gorila. 


Alex Wwebber: Que dijiste. 

Mark Tracy: Nada, continúa. 

Alex Webber: Y aunque es considerado un don nadie en el bajo mundo por 
los delitos menores que ha cometido, tiene vínculos con peces gordos 


interesados con hacerse del poder poniendo nerviosos a la Mafia y es 
que a decir verdad desde que Mente Maestra fue derrotado por los 


agentes de D.I.E.F. Cada facción quiere su pedazo del pastel y uno de 
esos grupos son. 


Mark Tracy: Déjame adivinar: "Los Pistoleros". 

Alex Webber: Eso es lo extraño, Los Pistoleros son mercenarios de alquiler 
pero no son mentes criminales es obvio que alguien los contrató para 
cometer esos ataques a los camiones de la CAO. 


Mark Tracy: Y tiene idea de quién los contrató. 


Alex Webber: Solo se que usa el nombre de Mente Maestra, y Romano 
actúa como intermediario. 


Mark Tracy: Entoncces debemos atrapar a Romano para que nos guíe a su 
jefe, sabes donde. 


Alex Webber: En Overlord en una casucha vieja cerca al deshuesadero 
vamos en mi auto. 


Mark Tracy: Vamos. 
Aguila de Plata: Que hago maestro, los sigo. 


Alacrán: Síguelos, pero discretamente y cualquier cosa que llame tu 
atención me informas. 


Aguila de Plata: Entendido. 


Mark Tracy y Alex Webber se dirigen a Overlord y llegan a la casa 
de Romano. 


Mark Tracy: Así que esta es la casa de Romano, y se ha comunicado con 
su jefe o con los pistoleros. 


Alex Webber: No pero hizo una llamada a Pizzas a domicilio. 
Mark Tracy: Pizza eh, creo que tengo una idea para atraparlo. 


Alex Webber: ¿que es eso? no me digas que lo que tienes realmente ahí 
es pizza y vas a atraparlo con eso. 


Mark Tracy: No has oido el dicho que dice que la fuerza bruta jamás le 
ganará a la inteligencia. 


Alex Webber: Es verdad pero como se aplicaría en este caso si tienes en 


frente un hombre que te doblega en estatura y tamaño. 
Mark Tracy: Ya lo verás. 


Y haciéndose pasar por un repartidor de Pizzas el Detective Tracy se 
acerca a la puerta toca y le contestan pero el Gorila sale de la casa 
violentamente y con su corpulento cuerpo empuja a Tracy hasta tirarlo al 
suelo. 


Gorila: Yo no pedí ninguna pizza. 
Mark Tracy: Es cortesía de la casa por ser un buen cliente. 


Tracy intenta golpearlo, pero el Gorila es muy fuerte y le da un manotazo 
que lo lanza por los aires para luego arrojarlo al suelo como si se tratara 
de un muñeco de trapo. Pero Tracy saca fuerzas de flaqueza y le propina 
un puntapie que consigue arrojarlo al suelo al gigantesco Gorila para 
luego pegarle en la cabeza con la caja de pizza que tiene algo en en su 
interior tan duro que lo deja algo aturdido. 


Gorila: Que es lo que contiene esa pizza. 


Mark Tracy: Se echó a perder porque el último cliente no se la llevó a casa 
y nunca la reclamó y como nadie la quiso se puso tan dura que puede 
quebrar las rocas. 


A continuación saca una esposa e intenta esposar a Gorila pero con sus 
gigantescas manos trata de ahorcar a Tracy pero este saca su arma y 
amenaza con matarlo si no se deja esposar tranquilamente y entra 
voluntariamente al automóvil a lo que él accede voluntariamente pero a 
regañadientes. 


Alex Webber: Buen trabajo, jamás dudé que lo atraparías. 


Mark Tracy: Necesito que me acompañes ya que eres un testigo 
precensial en este caso. 


Alex Webber: Lo siento pero no puedo, si me descubren involucrado en 
este asunto podría meterme en problemas además tengo cosas que hacer. 
Mark Tracy: Que hago con tu automóvil. 


Alex Webber: No te preocupes por él, mas tarde alguien allegado a mi lo 
recogerá tú ocúpate de sacarle lo que puedas. 


Mark Tracy: Esta bien, muchas gracias. 
Alex Webber: De nada. 


Mark Tracy se aleja abordando el auto junto a Gorila esposado. Por su 
parte Alex Webber cree estar solo saca un celular y llama a "alguien" y 
cuenta todo lo que le ocurrio. 


Alex Webber: Tiene a Gorila y está de camino a la estación todo marcha 
según el plan. 


-Excelente informaré a uno de mis espías que tengo infiltrado en la 
estación el se encargará de todo ahora, en cuanto a tí desaparece 
entendido dice la misteriosa voz- 


Alex se aleja no sin antes recoger la caja de Pizza y al abrirla se asombra 
y a la vez se ríe al descubrir que en su interior hay una rueda de metal 
que Tracy usó para noquear al gigantesco Gorila. Pero el mismo Webber 
no sospecha que está siendo vigilado por el Aguila de Plata que le informa 
lo que precenció al Alacrán através de un comunicador. 

Aguila de Plata: Maestro, el Detective Tracy finalmente se ha llevado al 
Gorila a la estación de policía, pero Webber no se fue con él, que hago lo 
sigo. 

Alacrán: No déjalo ir, ya no es importante ve a la estación, vigila la 
coversación que Tracy tiene con él nos vemos allá en 10 minutos y no 
hagas nada hasta que yo llegue entendido. 

Aguila de Plata: Entendido cambio y fuera. 

Los dos se dirigen a la estación por caminos separados. 


En la estación de policía, Mark Tracy comienza el interrogatorio del Gorila. 


Mark Tracy: De acuerdo, empieza a hablar. 
Gorila: No hablaré hasta que venga mi abogado. 


Mark Tracy: Escucha Romano, se inteligente si colaboras con 
las autoridades obtendrás beneficios. 


Gorila: Si ya he oído eso antes y mi respuesta es no, prefiero ir a prisión 
que ser un soplón. 


Mientras tanto afuera de la estación. 
Aguila de Plata: Maestro finalmente llegó. 
Alacrán: Que ha ocurrido. 


Aguila de Plata: El señor Tracy dio comienzo al interrogatorio pero no ha 
logrado que Romano hable. 


Alacrán: Entiendo en ese caso. 

Pero la luz empieza a irse de la estación. 

Mark Tracy: Pero que está ocurriendo aquí. 

Se apaga la luz se oyen unos gritos, la luz vuelve y el Gorila desparece. 
Mark Tracy: Pero que ocurre aquí. 

Alacrán: Tracy, sucede algo. 

Mark Tracy: Son ustedes. 


Aguila de Plata: Oímos unos gritos y también nos percatamos que la luz se 
fue, que ocurrió. 


Mark Tracy: Alguien se llevó al gorila y en frente de mis narices. 


Un oficial se acerca y entrega una nota con el dibujo de un signo de 
interrogación. 


Mark Tracy: No puede ser otro mensaje de ese demente obsesionado con 
los acertijos. 


Alacrán: Me permite detective, veamos que es lo que dice. 


"Encontrarán al Gorila en la jungla encerrado en su propia jaula cerca a 
las bananas" 


Mark Tracy: Lo sabía otro ridículo acertijo. 
Alacrán: Creo que sé en donde puede estar. 
Mark Tracy: ¿Que? como lo averiguaste. 


Alacrán: Síganme. 


Los tres vuelven al puerto y llegan a un almacén donde se guardan cajas 
llenas de fruta entre ellas bananas, abren la compuerta y encuentran al 
Gorila atado cabeza abajo colgado desde un gancho. Y encuentran pegado 
un sobre con el dibujo de un signo de interrogación. 

-Debe ser otro de sus acertijos- 


Dice Tracy con desconfianza. Alacrán abre el sobre y encuentra el 
siguiente acertijo. "Tras la mascada encontrarán su respuesta" 


Alacrán le quita la mascada y el Gorila comienza a hablar. 

Gorila: Hablaré juro que hablaré. 

Sin embargo nuestros héroes no sospechan que estan siendo vigilados. 
Seven hace una señal que confirma las Sospechas de Nitro. 

Nitro: Bien creo que es hora de una explosión jajajajaj. 

Mark Tracy: No es posible. 


Gorila: Es la verdad, el hombre tras la imagen de Mente Maestra es 
Joe Gantlet el dueño de CAO. 


Aguila de Plata: Pero ¿por qué? 

Gorila: Gantlet desfalcó los fondos de la compañía en gastos personales y 
acumuló tantas deudas que no pudo pagar entonces ideó un plan para 
engañar al banco y recuperar lo perdido, aseguró toda su compañía, a sus 
empleados incluyendo a los camiones en caso de que sufrieran algún 
ataque. 

Alacrán: Gantlet cobraría el seguro. 


Mark Tracy: Así que contrató a los Pistoleros para que hicieran su trabajo 
sucio. 


Aguila de Plata: Así que urdió este plan por simple codicia. 


Gorila: En realidad no, las cosas no son lo que parecen esto es mas 
grande de lo que se imaginan. 


Mark Tracy: A que te refieres. 
Pero en ese preciso momento suceden una serie de explosiones que 


destruyen el almacén, nuestros héroes sobreviven pero el Gorila pierde el 
conocimiento por el impacto y entra en estado de coma, es llevado 


inmediatamente al hospital donde los médicos confirman su situación. 
-Nuestra única pista y ahora se encuentra en coma- 
Dice el Alacrán. 


Mark Tracy: Pero porqué el pesimismo Alacrán ya sabemos la identidad 
de Mente Maestra vamos a la sede principal de la CAO a arrestarlo. 


Aguila de Plata: No es tan simple, es verdad que conocemos la identidad 
del enemigo pero sin pruebas concretas que lo acusen podría salir en 
libertad. 

Alacrán: Recuerde que los vigilantes somos despreciados por la sociedad e 
intentamos redimirnos ante la ley por eso colaboramos con el gobierno 
queramos o no. 

Mark Tracy: Entonces que sugieres. 

El teléfono celular de Tracy suena y contesta. 


-Habla Tracy- 


-Señor Tracy, si quiere una pista tendrá que pagar por ella su precio 
equivale a la cuarta parte de un centavo- 


Y cuelga. 
Mark Tracy: Que quizo decir con eso. 
Alacrán: Quién lo llamó. 


Mark Tracy: Un anónimo dijo que si quería una pista tendría que pagarla y 
su precio equivale a la cuarta parte de un centavo. 


Aguila de Plata: Debió ser Enigma el que contestó. 


Mark Tracy: Ese maniático y sus acertijos si tiene algo que decir 
debe hacerlo sin tanto rodeo. 


Alacrán: Tal vez sea una clave piénsenlo, que son los centavos. 
Aguila de Plata: Son monedas de baja denominación. 
Alacrán: Y en donde son hechas. 


Mark Tracy: En la casa de la moneda, estás sugiriendo que se encuentra 


en ese lugar. 


Aguila de Plata: Un momento, pero que tiene que ver el cuarto que 
aparece en el mensaje. 


Alacrán: 25 Centavos de Dólar. 
Mark Tracy: Es verdad. 
Alacrán: Y que los caracteriza. 


Aguila de Plata: El reverso tiene como diseño un águila calva, el anverso 
el Sello de Nueva Texas. 


Mark Tracy: Por su puesto ahora se en donde está. 


La antigua sede del servicio postal de Nueva Texas, así que nuestro amigo 
se encuentra aquí escondido, dice Tracy. 


Alacrán: deberíamos separarnos para cubrir mas terreno. 

Mark Tracy: Es verdad ustedes dos vayan por los lados, yo iré al frente. 
Tracy entra por el frente y llega al centro del edificio confiado en 

que atrapará a los maleantes, pero rápidamente su rostro cambia a uno 
lleno de horror al presenciar la macabra escena. 


Mark Tracy: Pero que demonios. 


Nitro: Admiro su persistencia detective, pero me temo que hasta aquí 
llega su viaje. 


Mark Tracy: Lo asesinaron porqué. 
Nitro: Porque nuestro cliente lo ordenó. 
Mark Tracy: Creí que Gantlet era el hombre que los contrató. 


Nitro: Es verdad él nos contrató, pero alguien mas dobló nuestro precio y 
no pudimos rechazarlo. 


Mark Tracy: No me sorprende, ya que son mercenarios. 
Nitro: Bueno como decía Maquiavelo, jamás contrates mercenarios. 


Alacrán y Aguila de Plata se acercan sigilosamente, a la vez que escuchan 


la interesante conversación que Tracy tiene con los mercenarios. 

Mark Tracy: Veo que no les bastó matarlo, tenían que carbonizarlo. 
Nitro: No es nada personal son solo negocios, debíamos eliminar toda la 
evidencia. Era una petición de nuestro cliente y como eres testigo de un 
asesinato no tenemos más alternativa que eliminarte. 

Nitro se prepara para lanzarle una bola de fuego, pero en ese instante 
alguien arroja una bomba lacrimógena que rápidamente cubre el edificio 
de humo. 

Nitro: Quién lanzó esa bomba. 

Mark Tracy: No puedo ver. 

Alacrán: Tracy por aquí. 

Mark Tracy: Son ustedes. 

Aguila de Plata: Ponte esta máscara de gas. 


Nitro: Argos, puedes detectarlos. 


Argos: Lo siento Nitro, pero mis supersentidos fueron anulados por el gas. 


Argos se tropieza con algo, es Seven incosnciente. 


Nitro: Ahora entiendo, así que quieren jugar, bueno entonces jugaremos, 
Argos en dónde estas, me escuchas. 


Nitro: Diablos, pero no me atraparán vivo, lo juro. 
Águila de Plata: Maestro, hemos atrapado a todos. 
El Alacrán: No a todos aún queda Nitro. 

Nitro: Así es caballeros, quedo yo y tengo un rehén. 
Águila de Plata: Maestro tiene al señor Tracy. 

Nitro: Porsupuesto y lo mataré si no me dejan ir. 


El Alacrán: Tengo una idea, yo lo distraigo y tu has un rodeo y 


sorpréndelo por atrás, pero ten cuidado que no te vea. 
Águila de Plata: Entendido. 


El Alacrán: Se acabo el juego ríndete, la bruma del gas no se ha 
dispersado y si usas tus llamas volaremos en mil pedazos. 


Nitro: Es mejor que la alternativa. 

El Alacrán: Así que estas dispuesto a morir. 

Nitro: Pero no me iré solo, puesto que todos irán conmigo. 
El Alacrán: Ahora. 

Nitro: Que. 


Y del cielo aparece El Águila de Plata que de una sola patada golpea el 
rostro de Nitro provocando que caiga al suelo. 


Águila de Plata: Se encuentra bien señor Tracy. 

Mark Tracy: Si no te preocupes. 

Nitro: Ahora si acabaré con todos. 

El Alacrán: No acabaras con nadie ataque del látigo gemeleo. 


Y como un destello golpea con sus látigos a Nitro a gran velocidad, para 
luego rematarlo con otra técnica. 


El Alacrán: Ahora conoce mi golpe final, Aguja Escarlata. 

Y de una sola patada noquea y derrota definitivamente a Nitro. 

La policía como siempre llega tarde, pero logra llevarse a los Pistoleros a 
la cárcel. Antes de despedirse Mark Tracy agradece a Alacrán y Aguila 
de Plata por ayudarlo a deneter a esos maleantes. 

Mark Tracy: No soy bueno con las palabras, pero gracias. 

-De nada- 


Dicen El Alacrán y Águila de Plata al unísono. 


Mark Tracy: Y si se encuentran a ese sujeto del signo de interrogación 
díganle que si lo vuelvo a ver le volaré la tapa de los sesos con mi 


revolver entendido. 
Alacrán: De acuerdo, no te exhaltes. 


Y Mark Tracy se va con el comisionado en un autopatrulla junto a los 
pistoleros esposados. 


-Veo que no le caigo bien- 

Dice Enigma que repentinamente se aparece ante nuestros héroes. 
Alacrán: Y ahora Enigma, cuál es el siguiente paso. 

Enigma: El mal tiene muchas caras, pero nuestra prioridad sin duda es 
descubrir que ocurrión con Knight Mask y los otros cinco elegidos después 
de su batalla contra los los Dragones Sombríios. 

Águila de Plata: Luego que los derrotaron nadie ha sabido nada de ellos. 


Águila de Plata: Creen que hayan muerto. 


Enigma: Te equivocas ellos están vivos, pero me temo que se encuentran 
en un plano diferente que está mas allá de nuestro entendimiento. 


Cerca de ahí y con unos binoculares, alguien está vigilando la 
conversasión que tienen los enmascarados es Alex Webber que saca su 
celular para informar lo que ha visto. 


Alex Webber: Habla Webber, si señor los llevaron a la cárcel, no se 
preocupe señor todo está arreglado no lo relacionarán con nosotros, ya 
que no tienen idea de quién los contrató ellos piensan que fue Mente 
Maestra pero jamás miraron tras la cortina, le informaré si veo algo nuevo 
adios, que interesante así que no están muertos jajajajaj. 


FIN 


Capítulo 9 


TERCERA PARTE: LA NOCHE MAS OSCURA; 

CAPITULO VIII 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL GRITO DEL DRAGÓN PRIMERA PARTE 

Seis Meses Antes 

Comandante Klaw: Porque piensas que estoy tramando algo. 


Knight Mask: Porque siempre estas planeando algo a nuestras espaldas y 
algun día descubriré lo que realmente planeas. 


Comandante Klaw: En fin, cambiando de tema te tengo una misión para tí 
recibí un mensaje del Comisionado Dayton debes reunirte con él en el 
parque Liberty ahora. 

Knight Mask: Y tu que harás. 


Comandante Klaw: Yo me quedaré aquí, tengo una cita y la reunión se 
hará aquí. 


Knight Mask intenta protestar pero luego reflexiona y se da cuenta de lo 
que realmente Klaw quiso decir. 


Knight Mask: Espero que salgas con bien de esa reunión. 

Comandante Klaw: Igualmente de la tuya. 

Knight Mask se va y deja a Klaw solo. Más tarde esa Noche Klaw sigue 
esperando dormido y sentado en la oficina, pero oye que la puerta se abre 


y ve a alguien entrar. 


Comantande Klaw: Llegas tarde, estaba cansado de esperar. se oye un 
disparo y todo se pone negro. 


Mientras tanto Knight Mask ha llegado al Parque Liberty. 
Knight Mask: Comisionado, recibí su mensaje, porqué quería verme. 


Él no envío el mensaje, fui yo dice el hombre misterioso que se oculta 


tras la sombra del obelisco. 
Knight Mask: Quién es usted. 


Mi nombre es Ryuzaki y sólo por mi nombre podrá darse cuenta que 
pertenezco a los. 


Knight Mask: Dragones Sombríos. 

Ryuzaki: Sabe de nosotros. 

Knight Mask: Digamos que nuestros caminos se han cruzado varias veces, 
pero porqué un miembro de tan notoria sociedad secreta está interesado 
en reunirse conmigo. 

Ryuzaki: En realidad vengo por encargo de mi señor. 


Knight Mask: ¿Quién?. 


Ryuzaki: Lo siento, pero por razones de seguridad no puedo revelar su 
identidad sólo diré que en el pasado fue el Gran Dragón. 


Knight Mask: Sugieres que el actual Gran Dragón es un impostor. 


Ryuzaki: No sugiero nada, solo puedo decir que nuestro líder ha 
estado actuando muy raro los últimos meses, como el trasladar nuestro 
centro de operaciones a esta ciudad. 


Knight Mask: Dime todo lo que sepas. 


Ryuzaki: Se que han tenido vínculos con todas las Mafias de Mitter City, 
además tienen algo planeado para esta noche y tiene que ver con un 
explosivo tan poderoso que puede convertir la ciudad en un desierto y su 
fuerza es lo suficeintemente letal que incluso puede mover montañas. 


Knight Mask: El Gran Dragón dirige personalmente la operación en 
compañía de sus hijos. 


Ryuzaki: La dirige personalmente con ayuda de los hermanos Soryu 
y Hiryu. 


-Nadie traiciona a los Dragones y vive para contarlo- 
Dice un ninja que carga una daga e intenta atacar a Ryuzaki pero Knight 


Mask lo detiene, pero otro ninja aparece y embosca a Ryuzaki le corta la 
garganta de una tajada provocando que sangre. 


-Ese es el castigo para los traidores- 


Dice el misterioso ninja pero su compañero y él son fácilmente derrotados 
por Knight Mask, entonces los ninjas intentan huir pero Knight Mask los 
alcanza, los ninjas al unísono mencionan la siguiente frase: 


-" Que la Sombra del Dragón cubra el mundo y su Grito haga temblar a 
los Impuros"- 


Y se suicidan cortándose las gargantas con sus dagas. 


Tras este suceso, Knight Mask se dirige a la estación de policía sin saber 
que es vigilado por la ex agente Sakura Hiroshi quien ahora se 

hace llamar Widowmaker. Knight Mask llega a la estación y se encuentra 
con el Comisionado Dayton que está practicando con su arma en la sala 

de tiro. 


Comisionado Dayton: Así que, Ryuzaki se contacto contigo para que 
sirvieras de puente con los federales y le otorgaran beneficios y protección 
a cambio de información acerca de las actividades de los Dragones en la 
ciudad. 


Knight Mask: Pero no lo hará efectivo ya que fue asesinado por dos de sus 
miembros, y la única información que pude sacarle es que planean un 
golpe hoy a la medianoche y planean utilizar un poderoso explosivo para 
llevarla a cabo. 

Comisionado Dayton: ¿Un explosivo? ¿que clase de explosivo? 

Knight Mask: Un explosivo tan poderoso que puede convertir una cadena 
de montañas en una pradera en un sólo instante. Algo que Ryuzaki me 
dijo me da a entender que planean robar ese explosivo de las Industrias 
Hassan esta noche cuando llegue a la ciudad, así que pídele a Mark Tracy 
que aumente el pie de fuerza por si acaso. 

Comisionado Dayton: Y tú que harás. 

Knight Mask: Debo ocuparme de un asunto personal. Y luego desaparece. 
Comisionado Dayton: Uno de estos días clavaré sus pies en el piso. 


Knight Mask llega a la sede de la agencia y no encuentra a nadie el lugar 
está desierto. 


Knight Mask: Hola, hay alguien aquí. 


Entonces mira una luz tenue en el corredor que proviene de la oficina del 
Comandante, Knight Mask cree que es Klaw pero por seguridad saca su 


revolver y se dirige lentamente a la oficina. 
Knight Mask: Comandante Klaw, es usted. 
Adrián Lampart: Te equivocas Knight Mask soy yo. 


Knight Mask: Adrián Lampart que estás haciendo aquí y el Comandante. 
Adrián Lampart: Traquilo no soy tu enemigo. 


Knight Mask: Pero tampoco eres mi amigo. 


Adrián Lampart: El punto es que estamos del mismo lado, por favor serías 
tan amable de retirar esa cosa no me gusta que me apunten. 


Knight Mask: Lo haré hasta que respondas lo que quiero saber. 


Adrián Lampart: Acaso no confías en mí, no vengo armado o dispararías a 
un hombre que no puede defenderse. 


Knight Mask: De acuerdo pero sin trucos y directo al punto. 
Adrián Lampart: De acuerdo. 


Knight Mask tira su arma al suelo, se sienta en una silla y procede a 
conversar con Lampart. 


Adrián Lampart: Esta bién, que es lo que quieres saber. 
Knight Mask: En donde está Klaw y todos los agentes de D.I.E.F. 


Adrián Lampart: Lo que te voy a decir no te agradará pero eso es lo que 
quieres, Klaw fue suspendido de sus funciones por sus superiores y fue 
mandado a unas largas y obligatorias vacaciones, todos los agentes de 
D.I.E.F. están en sus hogares y no volverán de nuevo al servicio hasta 
nuevo aviso. 


Knight Mask: Pero ¿porque? 


Adrián Lampart: Te dije que no te iba a gustar; está bien continuaré no es 
necesario que muestres esa actitud. Desde el fiasco del muelle en el cuál 
tus colegas no fueron capaces de detener una operación de contrabando 
de armas y fueron derrotados por ese asesino, los altos mandos están 
disgustados por el bajo rendimiento que han tenido los ultimos meses, 
además el gobierno autorizó a la Comisión del Senado una investigación 
sobre una serie de supuestas irregularidades cometidas por 

Klaw, mientras no terminen las investigaciones todas las operaciones 


llevadas a cabo por la agencia quedarán paralizadas. 

Knight Mask: Y mis compañeros. 

Adriánn Lampart: Tus compañeros ya no trabajan para el gobierno si la 
gencia continúa paralizada serán declarados enemigos del estado y serán 
cazados como animales. 

Knight Mask: Eso me incluye. 

Adrián Lampart: Por supuesto que no, verás por motivos que desconozco 
el gobierno te ve como un arma valiosa y no quieren perderte así que 
solicitan tu colaboración y a cambio tus antecedentes tendrán atenuantes. 


Knight Mask: Y mis compañeros. 


Adrián Lampar: En caso de que sean atrapados, digamos que serán 
arrestados. 


Knight Mask: Y como encajo en este complicado rompecabezas. 


Adrián Lampart: Lo único que tienes que hacer es decir una sola frase: 
Trabaja para mí. 


Knight Mask: Es todo lo que tengo que hacer, esta bien acepto. 


Adrián Lampart: Vaya, creí que sería más difícil pero aceptaste de golpe 
eso está bien. 


Knight Mask: Soy un mercenario que vende sus servicios a cualquiera, la 
lealtad no existe para mí, solo me preocupo por mí es una lección que 
aprendí de mi padre luego de que me diera una paliza por mi fealdad. 


Adrián Lampart: Entonces es un trato. 
Knight Mask: Trato hecho. 


Pero sin que ambos lo sospechen, están siendo vigilados por Widowmaker 
quien abandona el lugar por temor a que la descubran. 


Knight Mask se dirige a la estación del ferrocarril propiedad de 

Industrias Hassan que trae el explosivo, al lugar llegan Sherezade 

la secretaria personal de Hassan junto a Mark Tracy y un grupo de policías 
a escoltar la carga. 


-No tocamos la carga como usted lo indicó- 
Dicen los empleados que traen el explosivo. 
Sherezade: Tengan cuidado un error y volaremos en pedazos. 


Mark Tracy: Pero quién es el responsable de crear ese explosivo que pone 
a temblar a los federales. 


Sherezade: Un científico llamado Atticus Dogstein lo creó planeaba 
extorsionar al gobierno a cambio de que accedieran a sus demandas. 


Mark Tracy: Y cuáles eran. 


Sherezade: Que le entregaran la mitad del país. En fin los agentes de 
D.I.E.F. lo derrotaron y los federales se quedaron con el explosivo pero 
para evitar que cayera en malas manos le confiaron su cuidado a Abdul 
Hassan. 


Mark Tracy: Y en sus manos es seguro. 


Sherezade: Por supuesto a decir verdad, nuestros científicos lo 

utilizan con fines pacíficos realizando pruebas para determinar su nivel de 
impacto y como podríamos usarlo en construcciones y excavaciones que 
no afecten a la sociedad o al medio ambiente. 


Mark Tracy: No se preocupe, mientras yo esté aquí ese explosivo no caerá 
en malas manos. 


Pero en ese preciso momento se oye un ruido estridente similar al de un 
animal y el cuál viene acompañado de un temblor que es provocado a 
distancia por Soryu uno de los Hijos del Dragón, seguido de una repentina 
pérdida del equilibrio y mareos que es provocada por su hermano Hiryu. 


Mark Tracy: Quienes son ustedes. 

Sherezade: Y que es lo que quieren. 

Soryu: Tienen que hacer esas preguntas estúpidas. 

Hiryu: Cálmate hermano, sabes muy bien que los occidentales no son muy 
inteligentes y por eso cayeron fácilmente en nuestra trampa, lo 

que sucede señorita es que venimos únicamente por el explosivo y 
usamos nuestras habiliadades para impedir que obstruyan nuestro 


camino. 


Knight Mask: Es una pena que les heche a perder sus planes ya 


que estarán encerrados en Black Hills por lo menos veinte años. 


Soryu: Vaya vaya, pero si es nuestro amigo Knight Mask, es una pena que 
no podamos jugar contigo ahora mismo ya que estamos muy ocupados 
elaborando los preparativos para convertir al Gran Dragón en el 

nuevo amo de este mundo. 


Knight Mask entonces patea a Soryu en el pecho provocando que este 
caiga y pierda el equilibrio, pero inmediatamente Knight Mask es 
bombardeado por una extraña aura que provoca que empiece a perder el 
equilibrio. 


Soryu: Te sugiero que no te descuides Knight Mask yo tengo el poder de 
inducir vértigos y mareos con mi poder espiritual. 


Hiryu: Y ahora es mi turno provocaré un temblor tan fuerte que te dejará 
bajo tierra en un isntante. 


Pero cuando disponían a proceder con su ataque alguien arroja una flecha, 
es Sakura Hiroshi bajo la máscara de Widowmaker. 


Soryu golpea en la nuca a Knight Mask y ambos escapan a bordo de un 
avión con la caja que contiene el explosivo. 


-Súbenos- 

Dice Soryu al piloto, tenemos que llegar antes de que suba la marea. 
Knight Mask recupera la consciencia, y ve a la misteriosa enmáscarada 
quién se retira cogiendo la flecha yéndose del lugar. Knight Mask regresa 
a la oficina de asuntos peligrosos y se reencuentra con Adrián Lampart 


quien le cuenta lo que le ocurrió en la estación de tren. 


Adrián Lampart: Piensas que esa mujer enmáscarada trabaja para los 
hermanos Dragón. 


Knight Mask: Creo que si, no se hubieran escapado sin ayuda de ella y a 
ella fue la única que no le afectó sus poderes. 


Adrián Lampart: ¿Que clase de poder?. 
Knight Mask: Hiryu, tiene el poder de provocar terremotos, y Soryu puede 
inducir pérdida de visión y balance creando la ilusión que todo a tu 


alrededor da vueltas. 


Adrián Lampart: Entiendo. 


Knight Mask: No me preocupa, pero tampoco se donde encontrarlo, dijo 
que quería regresar antes de que la marea suba. Lo que sugiere un lugar 
cerca al mar; lo extraño es que huyó por el oeste pero no se puede ver 
ninguna estructura que pueda sugerir un escondite y que esté cerca al 
océano y que esté en 10 kilómetros. 


Adrián Lampart: Tal vez porque estás mirando el problema del lado 
equivocado. 


Knight Mask: Por supuesto ahora lo entiendo, el efecto de sus poderes 
afecto mi sentido de orientación y no podía distinguir la izquierda de la 
derecha, no huyeron hacia el oeste sino al este al puerto de la bahía hay 
muchas bodegas y almacenes donde pudieron ocultarse. 


Adrián Lampar: Pero en cuál. 
Entonces suena el teléfono celular de Lampart. 


Adrián Lampart: Habla Lampart; estás seguro. Entiendo te avisaré si 
ocurre algo nuevo. Uno de mis agentes, me sugirió que viera la televisión 
ya que están pasando una transmisión en vivo desde la bahía. 


Adrián Lampart enciende el televisor y sintoniza el canal once y desde un 
almacén los Dragones interrumpen la señal regular transmitiendo a toda 
la ciudad. 


-Habitantes de Mitter City permitanme presentarme, soy el Grán Drágon 
líder de los Dragones Sombríos y estamos transmitiendo desde un 
almacén donde tenemos en nuestro poder un arma que nos garantizará 
no sólo control de la ciudad también del mundo entero y si creen que 
estoy mintiendo les permitiré un vistazo de lo que estoy hablando- 


La cámara enfoca unos cilindros vacíos, alguien con una cerbatana que 
contiene una cápsula y al entrar en contacto con los cilindros explotan al 
instante. 


Gran Dragón: Cómo se habrán dado cuenta la cápsula que mis hombres 
lanzaron contenía un explosivo lo suficientemente poderoso como para 
generar un pequeño incendio y sólo fue una pequeña cápsula seis 
destruirían una manzana y mil una ciudad entera y yo tengo las 
suficientes para hacer arder el mundo. Si quieren que esto no ocurra el 
gobierno deberá entregarme el control del país antes de la medianoche y 
si las autoridades se atreven a incursionar a la bahía no dudaré 

en detonar el explosivo antes de la hora establecida. 


-Fin de la Transmisión- 


Adrián Lampart: Y bien, que opinas. 

Knight Mask: Es una trampa. 

Adrián Lampart: ¿Para atraerte? 

Knight Mask: No lo creo, sospecho que es para alguien más y utiliza este 
plan como cortina de humo para sacar a su verdadero blanco de su 


escondite. 


Adrián Lampart: Entonces, su verdadero objetivo no es controlar la 
ciudad. 


Knight Mask: Escuché que los Dragones Sombríos desean tener el mundo 
a sus pies, el hecho de que sólo quieran apoderarse de esta ciudad o del 
país es muy sospechoso como lo llevan a cabo y ¿porque aquí?. 

Adrián Lampart: Porque aquí se encuentra la sede del gobierno. 

Knight Mask: Es verdad, pero porque no lo hicieron en el 

palacio presidencial donde tendrían de rehén al presidente y a otros 
funcionarios, pero porqué en una bodega. 

Adrián Lampart:Pero quisiera saber que opinas. 

Knight Mask: No sé cuál es su verdadero objetivo; lo que si se que el 
explosivo que tienen en su poder es lo suficientemente poderoso que 
acabará con la vida de los ciudadanos en un instante. 

Adrián Lampart: Supongo que la pregunta se responde sola. 


Knight Mask: Así es. 


Adrián Lampart: Desafortunadamente, ningún agente está disponible para 
asistirte. 


Knight Mask: No te preocupes, puedo manejarlo. 

Adrián Lampart: Porqué estas tan seguro. 

Knight Mask: Digamos que en los momentos difíciles soy afortunado. 
Adrián Lampart: A dónde vas. 


Knight Mask: Al puerto. 


Adrián Lampart: Pero tienes una idea en que almacén están escondidos 
Knight Mask: Porsupuesto. 
Adrián Lampart: Pero cómo. 


Knight Mask: El televisor tiene grabadora, solo revise los alrededores y 
observe un detalle que los espectadores no se percataron. 


Adrián Lampart: Entiendo. 


Apenas Adrián voltea su rostro para encender la grabadora al mismo 
tiempo que Knight Mask se va. Adrián revisa el video y descubre un reflejo 
en la pared al principo no entiende el significado pero luego descubre que 
reorganizando las letras se revela una palabra y un número: Muelle 21 
cerca al distrito de bodegas en puerto gold. 


-Ahora entiendo, es muy listo me engañó por completo pero si piensa que 


dice Lampart con una sonrisa siniestra- 


FIN 


Capítulo 10 


CAPITULO IX 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DEL GRITO DEL DRAGÓN SEGUNDA PARTE 


En el capítulo anterior, Knight Mask se contacta con Ryuzaki que dice ser 
la mano derecha del Gran Dragón que le revela información acerca de los 
planes que el tiene para la ciudad hasta que es asesinado por otros 
agentes, con la información que Ryuzaki le dio Knight Mask deduce 

que los Dragones planean robar un podero explosivo confiscado por la 
agencia D.I.E.F. A Atticus Dogstein tiempo atrás y planean usarlo para 
obligar al gobierno Neo Texano a rendirse ante su poder, al mismo tiempo 
Klaw desaparece sin dejar rastro bajo la justificación dicha por Adrián 
Lampart que fue suspendido y lo obligaron a tomar unas largas vacaciones 
obligando a nuestro héroe a unirse a la sección H. Pero sin el apoyo de 
estos agentes Knight Mask se verá obligado hacerles frente, además debe 
lidiar si la misteriosa Widowmaker es una amiga o enemiga que colabora 
con los Dragones Sombríos. 


Seis Meses antes 


Knight Mask llega al puerto, al muelle 21 y se da cuenta que está 
fuertemente custiodado así que entra sigilosamente para no ser 
descubierto. Por su parte Hiryu mira el reloj son las 12 de la noche con 
cinco minutos y al no recibir respuesta del gobierno Neo Texano ordena a 
sus hombres que se movilicen. 


Knight Mask: Así que este es el muelle 21, es esa chica debo cuidarme de 
ella. 


Knight Mask descubre que la misteriosa mujer enmascarada entra al 
almacén por el techo y procura cuidarse también de ella. 


Hiryu: Terminaron los cinco minutos de tolerancia, muévanse a cargar las 
cajas al camión y tengan cuidado el más mínimo movimiento hará estallar 
las cajas y volaremos en mil pedazos. 


Uno de los hombres de Hiryu está a punto de cargar la caja al camión 
hasta que Knight Mask arroja una de sus rosas. 


Knight Mask: Por que no me dejan ayudarles. 


Y patea a un Ninja, le da un gancho izquierdo a otro, a otro le aplica una 


llave de judo y a otro lo derrida deslizándose sobre él. 
Knight Mask: Se acabó el juego ríndanse, no pueden ganar. 


Hiryu: Recalco lo que dije, los occidentales son estúpidos no es así 
hermano. 


Soryu: Por supuesto, jamás aprenden de sus errores. 


Hiryu usa sus poderes para provocar vértigo a Knight Mask y parece 
ganarle pero. 


Knight Mask: Oh no, siento que mi cabeza me va a estallar. 
Hiryu: Que te sucede, sientes que el mundo te da vueltas, lo que sientes 
no es nada a comparación de lo que te hará mi hermano cuando sacuda la 


tierra que hay sobre tus pies. 


Knight Mask: Créanme muchachos, he aprendido bastante de ustedes, no 
cometo el mismo error dos veces. 


Y le da un puñetazo en la cara a Hiryu. 


Soryu: Pero que demonios, cómo pudiste atacar a mi hermano, nadie 
puede resistirse a su poder. 


Y Soryu trata de atacar a Knight Mask con sus poderes sísmicos pero 
Knight Mask se eleva por los aires y le da una patada que derriba a Hiryu 
por los suelos. 

Knight Mask: Quieres saberlo simple, cerré mis ojos y me concentré en 
mis otros sentidos, como no podía confiar en lo que veía aumenté la 
capacidad de mis otros sentidos y así pude escapar a los efectos del 
vértigo. 

-Pero dudamos mucho que escapes a nuestro hechizo- 

Dicen al unísono los hermanos Kaida y Kaiba. 


-Ataque del Dragón Final- 


Y una fuerte corriente de energía eléctrica es expulsada del cuerpo de los 
hermanos quienes le inflingen a Knight Mask un ataque directo. 


Knight Mask: ¡Ahhhhhhdhhdhadbddbhdbdbhhhhhh! 


El choque provoca que Knight Mask caiga al suelo. 
Hiryu: Nosotros pudimos habernos encargado de él. 


Kaida: Deberías agradecernos, de no ser por nostros, los habrían 
derrotado. 


Hiryu: Mocosos impertinentes. 


Kaiba: Además, llegamos por petición del "Gran Dragón", quieres que tu y 
tu hermano den inicio a la segunda etapa del plan. 


Hiryu: El Gran Dragón iles dijo eso!, si es así no puedo negarme, Soryu de 
regreso a la base, ustedes encarguense de nuestro invitado no desado. 


Será un placer dicen los hermanos al unísono. 

Hiryu y Soryu se retiran abordo del camión mientras que los mellizos 
Kaida y Kaiba junto con los demás ninjas se quedan en el almacén con 
Knight Mask al que planean hacerle pasar un mal rato. Dos ninjas 
levantan a un decaído Knight Mask y comienzan su interrogatorio. 


Kaida: Así que eres el famoso Knight Mask, hemos oído muchas historias 
acerca de tí. 


Kaiba: Dicen que eres un superhombre y nada ni nadie puede dañarte. 


Knight Mask: Bueno, si oyen ese tipo de noticias déjenme decirles que 
son sólo especulaciones y rumores que difunde la gente ignorante. 


Kaida: Entonces piensas que somos ignorantes. 

Knight Mask: No he dicho eso. 

Kaiba: Pero lo pensaste, hermana porque no hurgamos en su cabeza. 
Kaida: Será un placer. 

Knight Mask: Créanme niños, hurgar en mi cabeza es muy mala idea. 
Usando sus poderes mentales los mellizos intentan penetrar su mente y 
escarbar sus secretos obligando a Knight Mask a revivir sus peores 
momentos. Ante la mirada atónita de Widowmaker que poco a poco se ve 


rodeada de varias sombras a su alrededor. 


La mente de Knight Mask se trasporta a un mundo onírico donde ve una 


y otra vez a sus compañeros del pasado morir una y otra vez. 


Knight Mask: En donde estoy y mis carceleros, parece que estoy 
crucificado pero ¿porqué y por quienes?. 


Kaida: Este es el purgatorio. 
Knight Mask: ¿Qué? 


Kaida: Es una dimensión que hemos creado inspirada en la 
mitología Cristiana. 


Kaiba: Una dimensión alterna al mundo real donde trasladamos a los 
malvados para que reciban su castigo. 


Knight Mask: Bueno debo admitir que en mi vida no fui muy 

religioso, pero tengo entendido que el purgatorio es un estado de 
purificación de las almas de los muertos en el que purgan sus pecados 
antes de alcanzar la gloria, no una sala de tortura para castigar a los 
malvados y además, ustedes quienes son para castigar a la gente ustedes 
no tienen derecho de torturar a nadie incluso a los malvados. 

Los Mellizos solo se limitan a reírse. Mientras tanto en el mundo real. 
Widowmaker: Y bien chicos, ahora. 

Y todos comienzan un ataque simultáneo contra los ninjas del Dragón, los 
atacantes no son otros que: Knight Sword, Maverick, Comepecados y 
Belladona. 

De vuelta al Purgatorio. 


Kaida: No lo entiendes Knight Mask, nosotros somos los buenos solo 
juzgamos a los malvados. 


Kaiba: Solo el 10% de la humanidad será elegida para repoblar el mundo 
y el resto morirá. 


Knight Mask: Y eso incluye a las mujeres y niños, lo siento pero ustedes 
no son mas que unos sádicos que se deleitan con el sufrimiento de otros. 


Kaiba: No tiene ningún caso convencerlo hermana, que dices damos inicio 
al espectáculo. 


Kaida: Porsupuesto hermano. 


Knight Mask: Que extraño, el aire esta viciado a maldad el ambiente se 


llena de un aura maligna, pero porqué. 

Y oye una voz que es familiar. 

-Erik eres tú- 

Knight Mask: No puede, pero si es, Christine. 

En el mundo real, continúa la lucha entre Widowmaker y los demás 
agentes de D.I.E.F. Que tienen una feroz batalla contra los Ninjas del 
Dragón, y cada uno da una demostración de sus técnicas ante el enemigo 


convirtiendo el almacén en un verdadero campo de batalla. 


Knight Sword: Talismán de ataque, Talismán de Defensa, 
Espada Ahullante. 


Maverick: Técnica secreta. clones de sombra. 
Belladona: Huracán Espinoso. 
Comepecados: Golpe del penitente. 


De regreso al Purgatorio Knight Mask queda pasmado al ver una figura 
familiar. 


Knight Mask: Christine. Y no es la única que vino: Frankenstein, Hombre 
Lobo, Momia, El Monstruo del Lago, muchachos. 


Christine: No tienes derecho de llamarnos así, despues de todo, por 
tu culpa estamos muertos. 


Widowmaker le da un derechazo a un Ninja y se da cuenta del ataque 
mental a Knight Mask perpretado por los mellizos. 


Widowmaker: Knight Mask, no te preocupes voy a tu rescate. 
Pero cuando intenta auxiliarlo una barrera de energía la bloquea. 
Widowmaker: ¿Pero que es esto?. 

Knight Sword: Una barrera mística y es generada por esos dos. 
Widowmaker: Y no hay manera de penetrar en ella. 


Maverick: Desafortunadamente no existe. 


Knight Sword: Su poder mental es impresionante. 
Belladona: No hay otra manera de penetrar la barrera. 


Comepecados: Hay otra manera de ir al mundo onírico, pero es riesgosa 
por las consecuencias que puede acarrear. 


Widowmaker: Como cuáles. 


Comepecados: Podrías quedar en estado de coma y esta vez no 
despertarás, aún así correras el riesgo. 


Widowmaker: ¡Lo haré! 

Comepecados: Entiendo, entonces comenzaré. Pero te advierto que no 
será como la otra vez, al ser un hombre el vínculo no es el mismo y puede 
traer inconvenientes a tu salud física y emocional. 

Widowmaker: ¿Como cuáles? 

Comepecados: Prefiero no decirlo, por última vez correrás el riesgo. 


Widowmaker: No tengo nada que perder y mucho que ganar. 


El Comepecados toca la máscara de Sakura y transfiere su alma a través 
de la barrera el impacto provoca que Widowmaker empiece a sentir dolor. 


Maverick: Que ocurre. 

El Comepecados: Son las consecuencias de las que hablaba no sólo 
porque son de sexos diferentes, como receptor no está cerca se me 
dificulta trasladar su aura con cuidado si a eso le sumamos la barrera es 
más difícil su traslado. 

Knight Sword: Y qué podemos hacer. 

El Comepecados: Lo único que se puede hacer es que alguno de ustedes 
done parte de su aura para fortalecer mi poder y el traslado se haga con 
más cuidado, quién se ofrece. 


Maverick: Yo lo haré. 


El Comepecados: Agradezco tu ayuda niño, pero prefiero que 
sea Belladona. 


Knight Sword: Porque ella es mujer. 


Belladona: Es verdad, me ofrezco. 


Knight Sword: No es necesario que te ofrezcas, yo tengo suficiente poder 
para que la transferencia de energías sea segura. 


Belladona: No Knight Sword yo me ofrezco. No sólo porque es mi deber, 
es porque le debo todo, ya que si no es por ella yo hubiera, además 
desarrollé un vínculo de amistad con ella no puedo dejar que muera. 


El Comepecados: Entonces si todos estamos de acuerdo, acuestate y 
cierra los ojos, ahora mismo haré el proceso de transferencia de energía 
este es un proceso delicado y requiere de concentración y nada puede 
distraerme o si no todos moriremos así que requiero que ustedes dos se 
enfrenten a un pelotón de Ninjas. 


-Que dices Maverick, un último baile- 
Dice Knight Sword. 
Maverick: Creo que no tengo alternativa entonces comencemos. 


Knight Sword y Maverick se abalanzan sobre los ninjas y comienzan la 
fiesta. 


El Comepecados continúa la operación, a continuación se ve un halo de 
energía que rodea a ambas luego aparece una fuente de luz que cubre el 
almacén y vemos a Sakura dentro del purgatorio creado por los hermanos 
Kaida y Kaiba. 


Widowmaker: En donde estoy, parece el mismísimo infierno quién está 
ahí, pero si es Knight Mask está crucificado y está siendo atacado por 
varios monstruos iré a tu rescate. 


Christine hace aparecer ante todos una lanza y pica con ella un costado de 
su abdomen, el impacto de la herida provoca que Knight Mask 
vote chorros de sangre bajo su máscara. 


Knight Mask: Siempre imaginé que estarías disgustada, supongo que 
tienes derecho a desquitar tu ira conmigo. 


Christine: Y no soy la única disgustada contigo, todos los Hijos de 
la Medianoche quieren verte en la tumba, y uno a uno empiezan a 
torturarlo. 


Kaiba: No tardaremos mucho en ver a Knight Mask caer en el colapso, que 
opinas hermana ¿eh? que ocurre. 


Kaida: No lo sé, pero pareciera que su mente aún no ha caído en la 
desesperación, tal vez sean especulaciones mías, lo importante es que 
está lo suficientemente débil para darle la estocada final. 


Kaiba la mira con incredulidad y continúan observando la tortura infligida 
a Knight Mask. 


Christine: Arrepiéntete de tus pecados. 


Conde Drácula: Asi es Erik, arrepientete por habernos abandonado en el 
campo de batalla. 


Hombre Lobo: Únete a nosotros, múere y tus pecados serán redimidos. 


Knight Mask: Sabes, tal vez sea lo mejor he vivido mas de cien años 
y estoy canasado tal vez la muerte es lo mejor. 


Widowmaker: Te equivocas, tu no puedes morir, tienes mucho que vivir. 


Knight Mask: Pero tienen mucha razón, no tengo porque vivir, toda 
mi vidad he hecho cosas malas: robos, asesinatos, extorsiones soy una 
mala hierba. 


Widowmaker: Eso no es verdad, no eres una mala hierba como dices, 
conozco tu fuerza y determinación, y si bien has asesinado has intentado 
redimirte varias veces salvando la vida de muchos inocentes como la de tu 
discípulo Knight Scarlett. 


Knight Mask: Mi discípulo, te refieres a ese traidor me abandonó, sabes lo 
que me hizo me dio un golpe en la nuca, no tengo a nadie, ni padres, ni 
amigos, ni amantes, ni perro que me ladre y burro sin mecate, es mejor 
que muera y daré por terminado este sufrimiento. 


Widowmaker: Dices que no tienes a nadie, eso no es verdad, nos tienes a 
nosotros. 


Knight Mask: "Amigos" te refieres a esos perdedores, me abandonaron, se 
asustaron y me abandonaron y desde entonces estoy solo. 


Widowmaker: Eso no es verdad, tus amigos están luchando para 
ayudarte a escapar de aquí y regresar al mundo real. 


Knight Mask: Y tú que sabes de mi, ni siquiera te conozco. 


Widowmaker: Es verdad, no me conoces; pero si conoces a la 
mujer detrás de la máscara. 


Knight Mask: ¿Que quieres decir?. 

Y Widowmaker se quita lentamente la máscara revelando su verdadera 
identidad "Sakura Hiroshi" mostrando su horrible cicatriz dejando 
pasmado del asombro a Knight Mask. 


Knight Mask: ¿Sakura pero, éres tu? 


Sakura: Te dije que regresaría o lo olvidaste, Knight Mask regresa con 
nosotros, regresa conmigo yo te amo. 


Kaida: Veo que no escarmientas entrometida. 
Kaiba: Quiere arruinar nuestra diversión hermana. 


Sakura: Ya me tienen hasta el copete con sus juegos mentales, no voy a 
permitir que se salgan con la suya. 


Kaiba: Me temo que esta vez nos saldremos con la nuestra, no es así 
hermana. 


Kaida: Así es hermano y en esta oportunidad tenemos refuerzos. Y 
aparecen ante ella todos los hijos de la medianoche. 


Kaida: Que me dices Knight Mask, si te rindes y nos entregas tu vida no le 
haremos daño a tu novia. 


mi pueden hacer con ella lo que quieran. 

Sakura/Widowmaker: ¿Que? 

Knight Mask: Ya tomé mi decisión de ir al infierno y nada la cambiará. 
Sakura/Widowmaker: Pero Knight Mask. 


Knight Mask: Si quieres salvarme tendrás que demostrar tus agallas de lo 
contrario regresa por donde veniste. 


Sakura/Widowmaker: Ahora entiendo, quieres comprobar cuánto eh 
madurado y si no huiré como una cobarde como la otra vez está bien 
acepto el reto. 


Knight Mask: Veamos cuanto ha madurado esa mocosa y si logra elevar 
mis expectativas tal vez acepte salir con ella en una cita por supuesto si 
conseguimos salir de aquí. 


Sakura/Widowmaker da una una gran batalla contra los Hijos de la 
Medianoche, pero son demasiados y a pesar de haber recibido un 
excelente entrenamiento es humana y poco a poco se debilita y los 
ataques de los enemigos aumentan y se fortalecen gracias al poder 
psíquico de los mellizos. 


Knight Mask: Ahora lo entiendo todo, creo que ya es hora de dar el 
siguiente paso. 


Sakura/Widowmaker:¡Ahhhhhdhhhhhhhhh!. 

Knight Mask: Sakura. 

Kaiba: Vaya reaccionaste. 

Kaida: Así que si te preocupas realmente por ella. 

Knight Mask: La verdad es que me asuste por sus gritos. 

Kaiba: Entonces no te importa si la torturamos. 

Knight Mask: Pueden hacer con ella lo que quieran. 

Kaida: Entonces no te importa si por ejemplo le quebramos un dedo. Los 
Mellizos ordenan a los hijos que le quiebren el dedo meñique de la mano 
izquierda, el brazo derecho, la muñeca izquierda y la pierna derecha, 
obligando a gritar de dolor. 

Kaida: Tus gritos de dolor son música para nuestros oídos. 

Kaiba: Este es tu fin Sakura, y ni tu supuesto Novio podrá ayudarte. 
Knight Mask: Es cierto, no soy su novio, pero tampoco su enemigo. 


-Queeeegeecgcccccccgccs pero como es posible- 


Dicen los hermanos al unísono que quedan sorprendidos al ver que Knight 
Mask ya no está crucificado. 


Knight Mask: Me estaba entumeciendo allá arriba un poco más 
y realmente hubiera muerto del aburrimiento de oírlos a ustedes dos. 


Kaida: Así que podías escapar todo este tiempo. 


Knight Mask: Porsupuesto. 


Kaiba: ¿Pero cómo? nadie es inmune a nuestras ilusiones. 


Knight Mask: Es verdad, nadie puede porque sólo han tratado con 
humanos mas no con superhumanos. 


Kaiba: A que te refieres. 

Knight Mask: Fui infusionado con la fórmula del supersoldado que creó al 
Capitán Centenario, pero en mi caso la fórmula original se modificó y me 
dio poderes como factor curativo y regeneración constante de las células 
cerebrales lo que me hace inmune a los ataques psíquicos. 

Kaida: Eso significa que no caíste en nuestra ilusión. 


Kaiba: Imposible. 


Knight Mask: Ahora lo entiendo, sus poderes básicamente funcionan 
mientras la víctima crea lo que ve a su alrededor pero si no vemos. 


Sakura/Widowmaker: La ilusión termina y el hechizo se desvanece, ahora 
entiendo fui una tonta al no darme cuenta antes. 


Knight Mask: Christine, amigos, se que es muy tarde pero perdón sé que 
no es suficiente y no los satisfará pero es un comienzo. 


Christine: Disculpa aceptada, vámonos chicos, vamos a descansar. Y 
todos desaparecen. 


-Pero cómo es posible se supone que nosostros somos los asesinos más 
peligrosos e implacables de los dragones- 


Dicen los hermanos al unísono. 

Sakura/Widowmaker: Se equivocan, si eso fuera así el Gran Dragón no los 
hubiera enviado a matarnos les hubiera dado una misión mas importante, 
como ayudarlos en su verdadero plan. 

-No es cierto- 

Dicen los mellizos al unísono. 

Knight Mask: Si nos creen o no ya no es asunto nuestro lo que si les 
puedo decir es que recibirán una lección por intentar hacerme pasar 


un mal rato y por torturar a la persona que mas quiero. 


Sakura/ Widowmaker: Esa posición, no puede ser acaso, un momento eso 


significa que yo. 


Knight Mask: Sakura, menos charla y mas acción ahora prepárate a darle 
una lección a estos niños malcriados. 


-Pero, que es esa pose, no puede ser acaso- 

Dicen los gemelos al unísono. 

Sakura/Widowmaker: Acaso esa pose significa lo que creo que es. 

Knight Mask: Jamás conté esto a nadie pero hace tiempo conocí a un buen 
hombre proveniente del lejano oriente que me enseñó que aquellos que 
adoran la maldad, y triunfa sobre aquellos que luchan por el bien y se 
rinden, nunca escaparan de la justicia y siempre temerán el poder de la 
verdad y el bien. Y me enseñó esta técnica para castigar a los malvados y 
supongo que te la enseñó a tí también no es así. 

Sakura sonríe y también se pone en posición. 


Kaiba: Hermana que hacemos. 


Kaida: Había calculado un 99% de posibilidades de derrotarlos pero creo 
que los subestimé debemos de huir. 


Knight Mask: Hermanos, saben porqué perdieron, porque confían 
demasiado en los números creyeron que con el 99% de posibilidades nos 
ganarían, el error es que con solo un 1% nos basta para derrotarlos no es 
así compañera. 

Sakura: Por supuesto compañero. 

-Aliento del Dragón rojo gemelo- 

Responden al unísono y disparan un poderoso tornado/remolino de aire 
directo a los gemelos quienes gritan de agonía por no poder hacer nada 
para defenderse. 

Sakura: Al fin ganamos. 


Knight Mask: Así es. 


luego los cubre un halo de luz y los dos regresan al mundo real. De vuelta 
al almacén. 


Knight Sword: Creo que estoy fuera de forma me esforcé el doble para 


derrotar a estos sujetos. 


Maverick: No eres el único, cuando terminemos que te parece si 
entrenamos para estar en forma y combatir el crimen que te parece. 


Knight Sword: Me parece una excelente idea, ¿pero que es eso?. 
Maverick: ¡Es un halo de luz!. 


Y aparecen Knight mask arrodillado sosteniendo el cuerpo de 
Sakura Hiroshi. 


Knight Sword: Mira es Knight Mask ha vuelto a la normalidad, pero mira 
quién es, es Sakura. 


Maverick: ¿Dijiste Sakura? 


Belladona se despierta y al igual que todos se asombra al descubrir 
que Widowmaker es Sakura Hiroshi. 


Belladona: Así que la mujer que me ayudó era Sakura. 
El Comepecados: Knight Mask, te encuentras bien. 


Knight Mask: Sakura, lo logramos me salvaste pero Sakura porqué no 
despiertas Sakura despierta. 


Y todos empiezan a preocuparse. 

Knight Sword: Que es lo que ocurre. 

El Comepecados: ¿Acaso? 

Maverick: No despierta no quiero perder a mi madre otra vez. 


Knight Mask: Vamos despierta no me hagas esto, oh dios debí decirle lo 
que sentía por ella porqué no se lo dije. 


Belladona lo oye e intuye que Knight Mask está enamorado de Sakura lo 
que la entristece pero aparenta estar bien y oculta sus sentimientos para 
no hacer sentir mal a los demás. Pero Sakura despierta derrepente con 
mirada de asombro y con la lengua afuera ante la mirada atónita de todos 
incluída la de Knight Mask. 


muerto revivir. 


Knight Mask: Sakura eres una tonta, pero me alegro que te encuentres 
bien. 


Sakura: Igualmente me alegro. 
Knight Sword: Pero que te ocurrió en el rostro. 
Knight Mask: Es verdad, no tenías esa cicatriz antes. 


Sakura: Es verdad no he tenido tiempo de contarles lo que me ha ocurrido 
todo este tiempo que estuve alejada de ustedes se los contaré. 


Knight Mask: Sakura, gracias. 
Y Sakura sonríe y le pega en el hombro. 


Sakura: Tranquilo, somos compañeros o no, a própósito mientras estaba 
desmayada me pareció oir que decías que. 


Knight Mask regurjita. 


Sakura: Oh vamos porque no lo dices, que lo oigan todos que soy la 
persona mas importante para. 


Hay una interrupción momentánea ya que alguien en medio de las 
sombras dice lo siguiente: 


-"No todos los cuentos de hadas terminan con finales felices"- 
Entonces una rasgadura en el espacio corta un costado del cuerpo de 
Sakura que inmediatamente sangra, la herida es tan profunda que 
provoca que Sakura llore de dolor. 

Sakura: ¡Ahhhhhhhhahhdhhhhhhhhhhh! 


Knight Mask: Sakuraaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa Noooo00000000000000. 


Maverick: Madreeeeeecccccccccccccccccccces. 


ve como Sakura cae al suelo en un mar de dolor. 
Esta Historia Continuará. 


FIN 


Capítulo 11 


CAPITULO X 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DEL GRITO DEL DRAGÓN TERCERA PARTE 


En el capítulo anterior, Knight Mask se introduce en el almacén y se 
enfrenta a los Dragones Sombríos y cuando cree derrotarlos su mente es 
atrapada en otra dimensión mediante la técnica utilizada por los hermanos 
Kaida y Kaiba, mientras tanto los hermanos Soryu y Hiryu escapan a 
bordo de un camión al mismo tiempo que los hermanos intentan torturar 
a Knight Mask hasta que es salvado por los otros agentes de D.I.E.F. que 
protegen a Knight Mask luchando contra los demás dragones entretanto 
Sakura con ayuda de Belladona y El Comepecados usan sus halos de 
energía para trasnportar a Sakura al purgatorio donde los hermanos 
tenían atrapado a Knight Mask. Finalmente lo consigue y ambos unen sus 
fuerzas para derrotar a los hermanos y regresar al plano terrenal. Donde 
se reúnen con todos y cuando el ambiente se llenaba de color rosa; desde 
las sombras alguien hiere de gravedad a Sakura ante el horror que 
experimentan sus amigos mientras el asesino se ríe deleitándose del dolor 
de nuestros héroes. Sin más que añadir empecemos. 


Seis meses antes 


Knight Mask: Sakuraaaaaaaaaaaa, noooo0o0000000. Maverick: 
Madreeeeeeccccecccccccccccccccccce. 


Knight Sword: Pero ¿que ocurrió?. 
El Comepecados: No lo sientes, está en el aire. 
Belladona: Sí, es una presencia maligna. 


Knight Sword: Es verdad, pero de quién es este Halo. 


que escuché y las advertencias que el Gran Dragón me dió- 


Knight Mask: ¿Quién éres maldito? sal de tu escondite y enfréntanos como 
un hombre. 


Sakura con dificultad se levanta producto de la herida, y les dice a todos 
la verdadera identidad del hombre que la atacó. 


Sakura/Widowmaker: Veo que sobreviviste a nuestra última 
batalla Ryuma. 


Ryuma: Me reconociste despúes de todo, a pesar de que eres solo una 
mujer; de acuerdo saldré de mi escondite: Permítanme presentarme soy 
Ryuma uno de los nueves hijos del Gran Dragón mi poder es la 
teleportación y seré su verdugo. 


Sakura/Widowmaker: Así que el Gran Dragón te envió para liquidarnos. 


Ryuma: Así es, pero por el momento los dejaré vivir ya que mi amo 
me pidió que te llevara a sus aposentos. 


Knight Mask: Y porqué solo Sakura, acaso no nos consideraba una 
amenaza. 


Ryuma: Eso no lo sé, y tampoco me importa. Mientras me deje matar lo 
demás no me interesa después de todo la quiere a ella por su gran poder 
espiritual y tal vez se deshaga de ella más adelante como dije sólo cumplo 
órdenes. 


Knight Mask: No te saldrás con la tuya. 

Imprudentemente, Knight Mask salta e intenta atacar a Ryuma con su 
bastón cargado con su energía espiritual pero Ryuma corta una tela en la 
continuidad espacio/tiempo permitíendole evadir su ataque a la vez que le 
hace una herida a Knight Mask en su espalda. 

Knight Mask: ¡Abhhhhhhhhhhhh! 

Sakura/Widowmaker: Knight Maskkkkkkkkkk. 

Y Knight Mask cae al suelo. 

Sakura/Widowmaker: Maldito, no debiste lastimarlo. 

Ryuma: No me dejó opción, tenía que defenderme; por cierto he 
escuchado que posee factor curativo y quisiera probar si esa teoría es 
verdad o para inspirar terror en sus enemigos. 

Con sus manos corta la tela espacio/tiempo y de ella saca una lanza que 
carga con su halo para luego abalanzarse a Knight Mask en un intento por 
atravesar su cuerpo con ella. 

Debilitado Knight Mask no puede moverse y parece llegar su fin en ese 


instante Sakura con la fuerza que le queda, se alza sobre Knight Mask y 
con su cuerpo lo protege recibiendo ella la lanza que atraviesa su cuerpo 


agravando la herida. 
Knight Mask: Sakuraaaaaaaaaaaaaaaaaa. 
Ryuma: Tonta, porqué lo hizo. 


Sakuraaaaaaaaaaaaaaaaa gritan Knight Sword, Comepecados y Belladona 
al unísono. Madreeeeeeeeccccccccceeeccces grita Maverick entre 
lágrimas. Knight Mask se acerca con dificultad a su amada. 


Knight Mask: Eres una tonta porqué lo hiciste no era necesario que 
hicieras un tonto sacrificio yo podía recuperarme gracias a mi factor 
curativo. 


Sakura/Widowmaker: Lo siento perdóname fue un impulso tonto de mi 
parte no quería que él te lastimara es todo. 


Knight Mask: Sakura yo. 


Ryuma: Bueno creo que la melocería terminó, vine por mi presa y me la 
llevo si quieren verla de nuevo diríjanse a los aposentos del Grán Dragón 
nos vemos. 


Ryuma desaparece usando su técnica de teleportación y deja a todos 
pasmados por la suerte de su amiga Sakura Hiroshi. Ryuma lleva a Sakura 
a la guarida de los Dragones a través de un agujero de gusano, la tela 
espacio/tiempo se abre y ambos terminan en un gran salón central de 
color rojo rodeado de columnas adornadas con estatuas de Dragones. 


Ryuma: Si no es porque el Gran Dragón te quiere con vida no te hubiera 
traído y te hubiera dejado en ese almacén palideciendo de dolor, lo irónico 
es que esta era mi oportunidad de vengarme por lo que me hiciste en la 
última batalla que tuvimos y ahora quiero que sobrevivas ya que mi vida 
depende de la tuya. 

Gran Dragón: ¡Te equivocas! 

Ryuma: Señor, no sabía que estaba aquí. 


Gran Dragón: Sabes que estoy en todas partes, deberías estar enterado 
especialmente porque tengo el poder de leer los pensamientos. 


Ryuma: ¿A que se refiere señor? 


Gran Dragón: Se cuáles son tus verdaderas intenciones con Sakura y no 
te permitiré que le hagas daño; mientras yo viva no tendrás esa 


posibilidad. 


Ryuma: Porsupuesto que no señor, mi único deber es defender la causa 
de los Dragones y estoy 100% comprometido con el objetivo de convertir 
al planeta en un paraíso. 


Gran Dragón: No te creo, pero necesito tus servicios y de tu instinto 
asesino para llevar a cabo mis planes: Aún así estoy desilusionado por el 
desempeño que tuviste en tu última misión. 


Ryuma: Señor fue incidental lo juro. 


Gran Dragón: Sin embargo te daré otra oportunidad, quiero que elimines 
a los elegidos de Bochica no quiero que interfieran en mis planes a 
excepción de Knight Mask quiero que utilices tu habilidad de rasgar la tela 
del tiempo y teleportarlo a mis aposentos. 


Ryuma: Pero ¿porqué señor? 
Gran Dragón: Acaso tengo que explicarlo todo has lo que te digo. 
Ryuma: Si señor iré de inmediato. 


Ryuma vuelve a cortar la tela del tiempo para regresar a los almacenes 
mientras el Gran Dragón se queda a solas con una herida e inconsciente 
Sakura Hiroshi. 


Ryuma: No lo entiendo, que le ocurre al "Grán Dragón" no ha sido el 
mismo últimamente es como si fuera otra persona y sus planes no tienen 
sentido pero eso es algo que no me incumbe mientras me comporte y me 
deje hacer lo que quiera no discutiré sus órdenes. 


De vuelta con el Grán Dragón. 
Gran Dragón: Está seguro que con esta máquina Sakura se curará. 


Doctor Mutter: Porsupuesto que si Gran Dragón, Esta cápsula en la 

que introduciré a Sakura ayudará no solo a Sakura a recuperarse 
físicamente también le proporcionará nuevos poderes mas allá de lo 
humano pero la máquina sólo es una parte de la ecuación, la otra es el 
líquido en el que será sumergida llamado Nuke que le dará la capacidad 
de regenerar nuevas células dándole la capacidad de autocicatrización y 
autocuración. 


Gran Dragón: Cuánto dura el tratamiento. 


Doctor Mutter: Una hora. 
Gran Dragón: Entiendo, me haré cargo a partir de aquí. 
Doctor Mutter: De acuerdo. 


Gran Dragón: Daré aviso a su jefe acerca de los términos del convenio y 
un reporte completo sobre los avances del experimento. 


Doctor Mutter: Bien, estaremos en contacto. 
Y el Doctor Mutter abandona el salón a través de un ascensor. 


Gran Dragón: Bien querida cuando termine tu recuperación te insertaré 
el "Corazón Oscuro" y seras mía para toda la eternidad. 


-Eso no lo permitiré- 
Dice una misteriosa voz dentro del salón- 
Gran Dragón: ¿Quién eres tú? 


-Sabes quién soy yo te he seguido y se cada movimiento que harás en 
cualquier momento, se puede decir que soy como tu sombra- 


Dice la misteriosa voz. 
Gran Dragón: ¿Mi sombra?, no bromees no eres mas que un cobarde que 
me tiene miedo porque no sales de tu escondite y me enfrentas como un 


hombre. 


-Lo sabía me temes y por eso me pides que aparezca ante tí si ese es tu 
deseo lo haré y te prometo que no harás nuevamente de las tuyas- 


De vuelta al almacén 

Knight Mask entre gritos y lágrimas menciona una y otra vez a Sakura 
Knight Mask: Sakuraaaaaaaaaaaaaaanoooooo00000000000 

Pero, repentinamente. 

Knight Mask: Debo rescatarla, se lo debo. 

Pero sus amigos lo detienen. 


Knight Sword: Knight Mask detente no seas estúpido debemos idear un 
plan para ir a rescatarla y lo primero que debemos hacer es encontrar la 


base del enemigo. 

El Comepecados: Además no estas solo, estamos contigo. 

Belladona sorprendida por lo que creyó oir de la boca de Maverick se 
acerca a él quién está desconsolado por la pérdida de Sakura ya que el 
cree ser la madre que perdió cuando era niño en su línea de tiempo. 
Belladona: Te encuentras bien. 


Maverick: Prometí que no volvería a llorar, aún soy débil de caracter. 


Belladona: Llorar no significa que eres débil de caracter, demuestra 
lo fuerte que eres ante las adversidades, no es así Knight Mask. 


Knight Mask: Es verdad, ustedes siempre han estado conmigo y siempre 
he sido un desagradecido. Perdónenme les prometo que nuestro lazo de 
amistad no volverá a ser afectado por estas desaveniencias. 

Knight Mask y sus amigos estiran sus brazos y ponen sus palmas una 
sobre la otra en señal de hermandad y prometen estar juntos sin importar 
las dificultades que se presenten. 

Pero cuando todo parecía volver a la normalidad. 

-Veo que se han puesto de acuerdo caballeros- 

Ryuma irrumpe con su clásica y siniestra sonrisa. 


Knight Mask:Ryuma, que hiciste con Sakura. 


Ryuma: Lo siento pero Sakura no está disponible por ahora, pero si 
quieren salvarla deberán derrotarme, excepto tú Knight Mask. 


Knight Mask: Que quieres decir con eso. 
Y Ryuma con sus manos rasga la tela del tiempo. 


Ryuma: A través de este portal, llegarás directamente a las alcobas de mi 
señor, no te preocupes, no te pasará nada te lo garantizo. 


Knight Sword: Puede ser una trampa. 
Maverick: No confíes en él. 


Knight Mask: Lo sé amigos, pero no tengo otra opción debo rescatarla o 


estos malvados la matarán. 
Belladona: Entiendo, ve y rescata a nuestra amiga. 


Finalmente todos se ponen de acuerdo y le permiten a Knight 
Mask Continuar adelante. 


Knight Mask: Estás seguro que esto no es una trampa. 


Ryuma: Créeme, me encantaría que fuera una trampa, pero no es así, 
porque si lo fuera el Gran Dragón me asesinaría ya que "él lo sabe todo" 


Knight Mask entiende entre líneas lo que le dice y procede a entrar al 
portal no sin antes desearle suerte a sus amigos en su pelea contra 
Ryuma 


Knight Mask: Voy por tí Sakura, prometo que te rescataré. 

Ryuma: No se imaginan en la que se metieron. 

Ni Ryuma, ni los agentes de D.I.E.F. se han dado cuenta que están siendo 
observados por el misterioso hombre enfundado en traje de Bufón y que 


cubre su rostro con máscara de payaso vigilándolos desde el techo del 
almacén y solo se limita a reírse y mientras lo hace dice la siguiente frase 


FIN. 


Capítulo 12 


CAPITULO XI 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DE LOS JUEGOS MACABROS PRIMERA PARTE 


En el capítulo anterior, Ryuma uno de los Hijos del Dragón hiere de 
gravedad a Sakura y se ve obligado a llevarla a los aposentos de su señor 
para que cure su mortal herida, como castigo por su imprudencia lo obliga 
a luchar contra los demás agentes de D.I.E.F. A excepción de Knight Mask 
a quién invita a introducirse a su portal que lo conducirá a la guarida 

de los Dragones; al mismo tiempo, una misteriosa figura con apariencia 
de Bufón vigila a Ryuma y a los agentes de D.I.E.F. En el almacén ¿Quién 
es? y ¿que es lo que planea?. 


Seis meses antes 


El misterioso Bufón sigue vigilando a Ryuma y a nuestros héroes al mismo 
tiempo, que lanza un risa burlona. Por otro lado Knight Mask continúa su 
viaje a través del portal rumbo a los aposentos del Grán Dragón. 


Knight Mask: No debí fiarme de ese tipo, pero no tengo otra opción si no 
lo hacía Sakura; no debo pensar lo peor, Sakura iré por tí. 


Mientras tanto en la bodega. 


Ryuma: Jajajajaj, cuatro contra uno no está mal y puedo con todos 
ustedes gracias a mi técnica especial además como uno de los "Hijos del 
Gran Dragón” puedo utilizar su técnica más poderosa. 


Knight Sword: ¿Qué hacemos Comepecados? 


El Comepecados: Me preguntas a mí, infortunadamente no sé que hacer 
su técnica de desplazamiento lo hace impredecible y más porque puede 
viajar entre dimesiones y me es imposible seguirlo a través de su energía, 
lo único que podemos hacer es atacarlo simultáneamente y repetidamente 
y así bloquearemos sus movimientos e impediremos que rasgue la tela del 
tiempo. 


Maverick: Crees que funcione. 


El Comepecados: No tenemos otra opción. 


Belladona: Que esperan hagámoslo. 
Knight Sword: La Dama habló ataquen. 
-"Vamos a Jugaaaaaaaaaaaaaarrrrrrrr"- 
Maverick: Pero ¿quién dijo eso? 


-"Vamos a Jugaaaaaaaaaaaaarrrrrrrrrr", "vamos a jugar", "vamos a 


Belladona: Pero quién dice eso. 


Knight Sword: ¡Esa voz la conozco!, tengan cuidado hay un nuevo 
enemigo en el almacén y es más podero que Ryuma incluso es más 
poderoso que el Gran Dragón. 


Comepecados: A que te refieres ¡oh no! es verdad siento una presencia 
maligna y esta sobrepasa los límites de la imaginación pero de quién se 
trata. 


Ryuma: De quién están hablando, esperen un momento he sentido esta 
precencia antes acaso se trata de. 


Y de la nada aparece una guadaña que corta la espalda de Ryuma como si 
fuera de mantequilla. 


Ryuma: Abahahhhhhhhhhhhh, mi espalda pero quién se atrevió a 
atacarma. 


-"Fui yo bobo algún problema"- 
Ryuma: Esa voz no puede ser. 
Knight Sword: Pero quién lo atacó. 


-"Ah perdónenme por haberme presentado así" "es que tengo problemas 
para manejar mi poder pero ya lo estoy solucionando"- 


Y de la rasgadura salen dos manos con guantesque la abren más creando 
un agujero y de él sale el misterioso bufón que los ha estado vigilando 
desde hace tiempo da una pirueta y cae sobre sus pies dando una 
reverencia como si estuviera en el teatro ante una gran cantidad de 
gente. 


-Gusto en conocerlos- 


Dice el misterioso bufón. 

Permítanme presentarme mi nombre es. 
Knight Sword: Jack el Loco. 

Maverick: Lo conoces. 


Knight Sword: Knight Mask, lo enfrentó hace tiempo, pero pensé que 
había muerto en una explosión. 


Jack el Loco: Me temo que exageraron un poco, con mi desaparición. 
Belladona: Puedes decirme que es lo quiere este extraño sujeto. 
Knight Sword: Intentó matar a Knight Mask con juguetes 

explosivos dentro de un parque de diversiones, creímos que había 
muerto después que el parque fue destruido por las constantes 
explosiones pero no encontramos el cuerpo solo su máscara de payaso 


destrozada. 


Jack el Loco: Ah no debiste tomarte la molestia de conservarla, ya que 
como verás me conseguí otra máscara. 


Belladona: Que es lo que quieres maniáco. 

Jack el Loco: Yo nada sólo estoy aquí por petición de mi amo. 

El Comepecados: ¿Tu amo? 

Jack el Loco: El dios de la muerte Guahaioque. 

Maverick: Que dijiste. 

Por otro lado, Knight Mask llega finalmente a los aposentos del Gran 
Dragón y se encuentra con una gigantesca puerta doble que conduce a su 
alcoba. 

Knight Mask: Vaya pase, pero donde me encuentro y estas puertas. 
-Adelante me encuentro adentro- 

Knight Mask: Esa voz la conozco, pero no recuerdo donde. 

Las puertas se abren y Knight Mask entra al gran salón, el enmascarado 
reconoce la decoración y recuerda haberla visto con anterioridad, luego 


reconoce a Sakura dentro de la cápsula que flota sobre una fuente que se 
caracteriza porque no sale agua y está adornada con figuras 


que representan dragones. 


Knight Mask: Sakura pero ¿quién te puso ahí?, no te preocupes te sacaré 
de ahí. 


Gran Dragón: No te preocupes Knight Mask, ella esta bién el líquido 
dentro de la cápsula curará sus heridas tardará, pero se encuentra bien. 


Knight Mask: Así que tu eres el Gran Dragón, pero tengo una inquietud. 
Gran Dragón: Y cuál es. 


Knight Mask: No nos habíamos encontrado antes, tu voz me es familiar y 
tu presencia ya la había sentido con anterioridad. 


Gran Dragón: Eso se debe ya que nos conocíamos con anterioridad Knight 
Mask. 


Y el Gran Dragón se quita la máscara revelando su verdadera identidad. 
Knight Mask: No puede ser, es imposible "eres Ryuji". 
De vuelta al almacén. 


Maverick: ¿Guahaioque? te refieres al Dios de la muerte de la 
Mitología Muisca. 


Jack el Loco: Así es. 
Belladona: ¿Quién es Guahaioque? 


El Comepecados: Guahaioque, era el dios del mal que trató de corromper 
a los Muiscas que habitaban el territorio central de la actuál Colombia 
hasta que Bochica apareció y lo derrotó exiliándolo al Tynaquyca el 
nombre que le dan al inframundo en su mitología, sin embargo 
Guahaioque continuó sus ataques a los muiscas a través de sus agentes 
los aborrecedores. 


Knight Sword: Desde entonces sus seguidores han intentado corromper a 
la humanidad para que donen su energía al dios del mal y escape de su 
prisión. 


Jack el Loco: Bingo, y por acertar la respuesta tendrán como premio saber 
que es lo que planeo hacer con ustedes, pero antes les rebelaré mi 
verdadero nombre: Ustedes me conocen como Jack el Loco pero mi 
verdadero nombre es Suativa el dios de las mentiras, las trampas y los 
infortunios. Continuando tendremos un divertido juego donde los 
ganadores tendrán un premio y los perdedores un castigo: Saben de 


que se trata, tarararán: Los ganadores vivirán y los perdedores morirán 
jajajajaja]. 


Mientras tanto, los Hermanos Soryu y Hiryu continuán con el plan 
desarrollado por el Gran Dragón. 


Hiryu: Listo, acabo de activar el temporizador. 


Soryu: Excelente, en una hora más la ciudad volará en mil pedazos ¿oh 
eso es lo que esos tontos piensan?, porque Mitter City no sólo 
desaparecerá el mundo entero también lo hará ya que el detonador está 
equipado con un dispositivo que activará todas las minas que hemos 
enterrado no sólo en esta patética ciudad, también en lugares estratégicos 
en todos los continentes cada mina está equipada con el microchip que 
libera descargas de energía electrica de bajo nivel y como su 

polaridad está invertida implosionará todo lo que está a su alcance, el 
explosivo unido a la mina acelerará el proceso y con ello llevaremos a 
cabo el plan del Gran Dragón de exterminar al 90% de la humanidad y dar 
inicio a una nueva época de oro jajajaj. 


-No si nosotros lo impedimos- 

Hiryu: Quienes son ustedes. 

Soy defensora del amor y la justicia: La Dama de la Luna. 

Y yo soy su inseparable compañero mi nombre es: Wild Card. 


Somos agentes de la Sección H y nosotros nos encargaremos de detener 
este plan genocida. 


Soryu: Bien ya tenemos todo listo para dar inicio al espectáculo así que no 
nos vendría mal un poco de descanso que dices hermano. 


Hiryu: Pienso igual, es mi oportunidad de probar las nuevas técnicas que 
desarrollamos con estos tontos. 


De vuelta al almacén. 


Jack el Loco: Bien entonces daremos inicio al juego, ¡pero antes!, Ryuma 
ya puedes irte yo me haré cargo a partir de aquí vamos vete debes curar 
esa herida que te hice. 


Ryuma: No me iré esta es mi oportunidad de deshacerme de ellos y ganar 
puntos para en un futuro convertirme en un futuro integrante de los 
aborrecedores. 


Jack el Loco: Cierra la boca, no me desobedezcas recuerda que soy tu 
maestro y si te digo que no te necesito es por algo ahora retírate o te haré 
algo más que un rasguño en tu espalda. 


Ryuma: Entendido maestro me retiro. 


Y Ryuma se retira a regañadientes rasgando la tela del espacio y tiempo 
con sus manos despareciendo a través de un portal. 


Jack el Loco continúa su explicación hasta que es interrumpido por 
Knight Sword. 


Knight Sword: ¿Ryuma es tu discípulo? 


Jack el Loco: Así es, nunca se imaginaron quién le enseñó la técnica de 
abrir portales desgarrando la tela del espacio y el tiempo. Continuando 
con mi explicación cada uno de ustedes serán enviados a distintos 
portales que los conducirán a diferentes arenas seleccionadas por mí; en 
las arenas hay un guerrero seleccionado por mi para enfrentarlos, no hay 
reglas todo se vale tampoco hay lapso de tiempo, el ganador es quién 
quede de pie. Alguna pregunta. 


Belladona: Que garantías tenemos de que no nos enviarás a una trampa. 
Jack el Loco: Porque mi amo fue quién organizó este plan y me supervisa 
desde el inframundo si traiciono sus deseos me eliminará y no deseo morir 
ya que tengo muchas cosas divertidas por hacer como las maldades que 
puedo hacer a la humanidad. 

El Comepecados: De acuerdo aceptamos el trato. 

Knight Sword: Estás seguro. 

El Comepecados: No tenemos otra opción, además si los derrotamos 
tenemos una oportunidad de saber a donde llevaron a Knight Mask y 


Sakura y desbaratar los planes de los Dragones. 


Jack el Loco: Bien, y como todos están de acuerdo procederé a abrir los 
portales con la ayuda de mi guadaña. 


Jack con su guadaña cargada con energía espiritual abre los portales y 
cada agente de D.I.E.F. entran y Jack procede a cerrarlos con su guadaña. 


Jack el Loco: Ahora me ocuparé del Gran Dragón, siento que su energía 


ha cambiado de horizonte y es preciso hacer un ajuste. 

Y desaparece del almacén cruzando un portal. 

De vuelta con los agentes de la Sección H y los hermanos Dragón. 

Dama de la Luna: Látigo de agua. 

Hiryu: Golpe sísmico. 

La Dama de la Luna se eleva por los aires e intenta atacar a Hiryu con su 
látigo de agua, pero el se defiende con sus ondas sísmicas creadas por su 
poder espiritual que le permiten crear un escudo que lo protegen del látigo 
de agua creado por la Dama de la Luna. 

Wild Card y Soryu continúan batiéndose y la pelea es pareja, Soryu lo 
ataca con sus ondas que afectan el equilibrio, pero Wild Card contrataca 


con sus cartas. 


Soryu: Sólo eres un simple humano sin ningún poder y sólo cuentas con 
trucos de salón para defenderte. 


Y Wild Card lanza una carta y está llena de energía espiritual. 

Soryu: La carta está cargada de aura. 

Wild Card: Así es, cargo las cartas de mi baraja con energía espiritual y 
uso el halo para controlarlas a voluntad puedo usarlas para el ataque y la 
defensa, también puedo crear armas con ellas como bombas, escudos o 


cuchillas afiladas como la carta que te lancé cerca a tu cara. 


Soryu: De acuerdo, fue un error subestimarte no lo volveré a suceder 
ahora sí pelearé enserio. 


Finalmente: Knight Sword, El Comepecados, Maverick y Belladona llegan a 
sus respectivas arenas y conocen a sus rivales los cuáles están cubiertos 
con unas túnicas, esperando la señal para atacar. 


De vuelta a la alcoba del Gran Dragón. 


Knight Mask: Es imposible que seas Ryuji, el murió hace muchos años a 
manos de un asesino eres un impostor. 


Ryuji se acerca lentamente a Knight Mask que está temblando porque no 
está seguro de la identidad de la persona que tiene al frente. 


De repente Ryuji se detiene y Knight Mask le propina un golpe en el pecho 


al mismo tiempo, de los ojos de Ryuji brotan lágrimas. 


Knight Mask: Porqué no eludiste mi golpe y porqué estas llorando qué 
quieres demostrar. 


Ryuji: He hecho cosas malas en mi vida y lo único que deseo en estos 
momentos es enmendarlas, comenzando por salvar la vida de mi 
discípula. 


Knight Mask: Pero no lo entiendo ordenaste a Ryuma que atacara 
a Sakura y ahora la salvas: ¿es el supuesto cambio que deseas 
demostrar?. 


Ryuji: Tal vez no me creas, pero yo no le ordené eso. Admito que le dí 
órdenes a Ryuma que la trajera pero con vida no quería que la hiriera fue 
un acto imprudente de su parte y prometo que recibirá un castigo por su 
imprudencia. 

Knight Mask: La cápsula es un tanque que actúa como contenedor y nos 
permite supervisar la recuperación del usuario a través de este medidor, 
los tubos conectados alimentan la cápsula del líquido llamado Nuke, y 
permitirá a Sakura curarse de la herida que Ryuma le ocasionó, además 
que aumentará sus poderes y habilidades a niveles sobrehumanos. 


Ryuji repentinamente empieza a experimentar un extraño malestar y se 
sostiene el rostro con su mano mientras cae al suelo. 


Knight Mask: Te sientes bien Ryuji. 


Ryuji: No te preocupes estaré bien, pero te recomiendo que saques 
a Sakura de la cápsula y ambos váyanse de aquí o si no. 


Knight Mask: O si no que, que ocurre contigo Ryuji. 
Jack el Loco: Te asesinará jajajajaj. 


Jack el Loco aparece frente a Knight Mask cargando una extraña joya en 
forma de corazón pero de color negro. 


Esta historia Continuará 


FIN. 


Capítulo 13 


CAPITULO XII 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DE LOS JUEGOS MACABROS SEGUNDA PARTE 


En el capítulo anterior, el misterioso bufón revela ser Jack el Loco un 
enemigo que Knight Mask enfrentó hace tiempo y que se pensaba había 
muerto. El revela ser un sirviente la servicio de Guahaioque que desea 
abandonar el inframundo e invadir la tierra una vez más y el plan 
orquestado por los Dragones Sombríos es una clave para llevar a cabo ese 
objetivo, luego de deshacerse de los agentes de D.I.E.F. enviándolos 

a una serie de arenas de combates donde deberán luchar contra un 
grupo de encapuchados elegidos por el bufón, Jack se dirige a la alcoba 
del Gran Dragón confirmando ante Knight Mask que es el verdadero 
perpetrador del plan de los Dragones que ante el horror del enmascarado 
descubre que es Ryuji un viejo amigo quién creía que estaba muerto 
desde hace tiempo. 


Seis meses antes. 
Knight Mask: Jack el Loco pero, ¿que haces aquí?. 


Jack el Loco: Jajajajaj, no esperabas que estuviera moviendo los hilos tras 
las cortinas. 


Knight Mask: Que le hiciste a Ryuji. 

Jack el Loco: Yo nada, solo le hice ver cuáles eran sus verdaderos deseos. 
Ryuji se levanta, el color de su cabello cambia a blanco. Sus ojos 

se tornan rojos y su mirada cambia a una siniestra. 


Por otro lado los agentes de D.I.E.F. Enviados a otra dimensión conocen a 
sus respectivos oponentes. 


Knight Sword: Acaso eres mi oponente, porque no te quitas la máscara. 


-Jajajajaj, veo que me olvidaste pero no me sorprende han pasado 
muchos años desde nuestro último encuentro cruzado- 


Knight Sword: ¿Cruzado?. 


Se quita la capucha y revela quién es en realidad. 
Knight Sword: Pero si eres tú "Dark Sword". 


Dark Sword: Así es hijo de Salomón, el hijo de Saladino sobrevivió y ha 
regresado para acabar con los infieles empezando contigo. 


En otra arena vemos al comepecados frente a otro enmascarado. 


El Comepecados: Así que serás mi rival, porqué te ocultas tras 
esa capucha deja el misterio y muestra tu rostro. 


-Jajajajaja, es verdad voy a dejar el misterio pero mi cliente me pidió 
ocultar mi identidad hasta ahora- 


Se quita la capucha y revela ser 

El Comepecados: No puedes ser eres tú. 

-Así es, soy tu viejo amigo Max Moon y tu asesino jajajajaj- 

El Comepecados: No puede ser, eres tu de nuevo. 

Maverick: Rayos en donde estoy, y porqué el aire huele a muerte. 
-Maverick, eres tu- 

Maverick: Quién me llama 

-Maverick porqué me mataste- 

Maverick: Pero, quién eres tú no puede ser. 

Y ante él aparece una mujer fantasmal con un rostro familiar. 


En otra arena, vemos a Belladona frente al misterioso enmascarado contra 
el que va a luchar. 


Belladona: ¿Quién eres tú? 
-Puedes llamarme Annabelle- y será lo último que oirás porque morirás. 
De vuelta con los agentes de la Sección H y los Hermanos Dragón 


Hyriu: Onda sísmica. 


Dama de la Luna: ¡Ahhhhhhhhhhhhhhh! 

La Dama de la luna se estrella en una pared y el impacto provoca que 
pierda la concentración y se deshaga el látigo de agua que creó con sus 
poderes. 


Hyriu: Eres aburrida, creí que sería interesante pelear contigo, pero me 
equivoqué. 


La Dama de la Luna: No cantes victoria antes de tiempo, solo me 
descuidé. Aún así no te da derecho a subestimarme. 


Hyriu: Su poder espiritual aumentó, ja será interesante que técnica 
utilizará para derrotarme si es que puede. 


Wild Card: Ahora te mostraré mi nueva técnica: Ace Sword. 


Y transforma una de sus cartas en espada de energía. Y con ella trata de 
atacar a Soryu. 


Wild Card: Rayos, desapareció. 


Soryu: Jajajaja, admito que eres bueno pero el ganador de esta pelea ya 
se decidió y ese seré yo. 


Wild Card: Y porqué estas tan seguro que serás el vencedor. 
Soryu: Sencillo por esto. 


Y Wild Card recibe una poderosa descarga de energía electromagnética 
que recorre todo su cuerpo estremeciéndolo y dejándolo en el suelo. 


Wild Card: ¿Que me hiciste?. 


Soryu: Mi nueva técnica, la llamo "la ilusión espectral" concentro toda la 
energía electromagnética de mi cuerpo en mi dedo y la expulso en forma 
de rayo directo a mi blanco que recibe una fuerte descarga eléctrica 
equivalente a mas de 100.000 wats. Al ser un superhumano recibiste una 
fuerte sacudida pero si fueras un humano ordinario seguramente hubieras 
muerto. 


Wild Card: Seguramente y por eso seré mas prevenido de ahora en 
adelante. 


Wild Card se levanta con dificultad y su cuerpo se cubre de aura indicando 
que tan fortalecido se encuentra ahora. 


Soryu: Su energía incrementó el doble, bueno esto se pone interesante 
veamos a ver que puede hacer con todo ese poder. 


De vuelta a la alcoba del Gran Dragón vemos a Knight Mask ser lanzado 
de un golpe directamente a una columna la cuál se quiebra en milpedazos 
dejando a Knight Mask enterrado en sus ruinas. 


Knight Mask: Pero ¿cómo consiguió golpearme con tal fuerza de 
resultados tan brutales, capaz de demoler edificios?. 


Jack el Loco: Buen trabajo Ryuji, pero no era necesario que lo golpearas 
tan fuerte. Quiero que viva un poco más y vea el mundo que tanto ama 
convertirse en un infierno. 


Pero Knight Mask se levanta de los escombros con mucha dificultad. 
Jack el Loco: Veo que sobreviviste, no me sorprende después de 
todo fuiste infusionado con el suero creado por el Doctor Edgar Norton que 


te da lo que los humanos sueñan: "La inmortalidad". 


Knight Mask: Haaaaaaaaaaaaaahaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa, que fue lo que 
hiciste con Ryuji malvado. 


Jack el Loco: Yo no le hice nada, como dije con anterioridad: él se rindió a 
sus deseos más profundos yo simplemente se los mostré con ayuda de 
esta joya. 

Knight Mask: ¿Pero qué es eso?. 

Poco después, Ryuji aparece ante él y le golpea el abdómen tan fuerte que 
le saca todo el aire, le da otro puñetazo en el rostro y otro en la barbilla 
que lo levanta por los aires para luego caer al suelo. 

Jack el Loco: Ryuji basta, lo siento a veces es incontrolable pero por lo 
general es un buen muchacho, preguntaste que es esto: Es el corazón 
oscuro. 


Knight Mask: ¿Corazón Oscuro?. 


Jack el Loco: Digamos que es una antigua tecnología desarrollada por los 
primigenios. 


Knight Mask: ¿Primigenios?. 


Jack el Locos: Nadie sabe de donde provienen, pero son tan antiguos 
como el tiempo. habitaron este mundo incluso antes que el hombre 


aprendiera a caminar, son lo que los humanos llaman "Dioses". 
Knight Mask: Dijiste "Dioses". 
Maverick: No puede ser, acaso eres ¿Sakura mi madre?. 


Sakura: Maverick, porque no me salvaste, porqué permitiste que me 
mataran. 


Maverick: Jajajajaj, porqué no te quitas la máscara farsante, se que no 
eres mi madre, se que está viva gracias al lazo espiritual que tengo con 
ella así que revela tu verdadera identidad. 

El espectro cambia su rostro al de un horrible demonio y sujeta con sus 
manos el cuello de Maverick y comienza a hablar con un tono de voz 
metálico. 


-Veo que descubriste mi farsa, sin embargo de todos modos morirás- Se 
quita el disfraz y revela ser "El Espantapájaros". 


Maverick: Eres tú de nuevo, creí que habías muerto en esa mansión. 
Espantapájaros: Los Asesinos de Alquiler me rescataron y me reclutaron, 
ahora formo parte de su organización y me delegaron la misión de 
deshacerme de tí. 


Maverick: ¿Que dijiste?. 


Max Moon: Bang, Bang, Baaaaaaaaaaaaaaannnnnnnnnnnnnngggggg, 
come plomo malnacido jajajajajaj siempre quise decir eso. 


El Comepecados: Es un excelente tirador, si no es porque estoy muerto ya 
me hubiera acribillado hace tiempo. 


Max Moon: Un consejo Lynch: Puedo oír tus pensamientos. 

El Comepecados: ¿Qué dijiste?. 

Max Moon: O tal vez esté imaginando como, como por ejemplo que 
alguien más escribe lo que estoy pensando o sólo digo esa clase de 
incoherencias porque estoy loco. 

El Comepecados: "Reflejo" 


Max Moon: Pero que hiciste conmigo. 


El Comepecados: Te encerré dentro de ese campo de energía y poco a 
poco experimentarás todos los pecados que has cometido en tu vida y tu 


mente se perderá en el mismísimo infierno. ¿Pero qué demonios?. 


Max Moon: Ah si recuerdo eso me agradó decapitar a ese tipo, si también 
lo recuerdo el éxtasis que experimenté mientras lo rebanaba en pedacitos. 
Y si a todos esos soldados que masacré fue divertido no tienes repetición 
instantánea o algo. 


El Comepecados: Pero qué sucede contigo es que acaso la culpa no te 
carcome por dentro. 


Max Moon: Oh sí la culpa me carcome por dentro me voy a poner a llorar 
ahahahahah. Y por cierto no te he dicho que soy inmune a los poderes 
telequinéticos y luego le propina a un golpe a Comepecados que lo barre 
en el suelo. 


Knight Sword: Has mejorado tu técnica con la espada. 


Dark Sword: El sentimiento es mutuo cruzado, pero debo cumplir con mi 
deber y eliminarte. 


Dark Sword continúa su ataque y parece ganar el duelo ante un 
Knight Sword sorprendido e incapáz de contratacar y sólo se limita a 
defenderse. Mientras tanto en el duelo entre Belladona y Annabelle 


Annabelle: Ataque de la Muñeca Demoníaca. 


Y ante Anabelle aparecen muñecas parecidas a ella pero con un horrible 
aspecto parecidos a vampiros que se abalanzan sobre Belladona que 
esquiva con dificultad sus ataques. 


Belladona: Dios, esas muñecas son rápidas y aunque las esquivo se 
acercan más y más a mí. 


Annabelle: No importa cuánto trates de esquivar a las muñecas ya que 
pueden oler tu energía espirirtual a un kilómetro de distancia son como 
perros de caza que siguen a su presa sin importar que tan bien esté 
escondida y entre más trates de eludirlas más se acercarán y sus ataques 
se tornarán más violentos. 


Belladona: Es una mujer extraña desde que la pelea empezó no se ha 
movido está estática sin moverse de esa posición sólo se ha limitado a 
verme fríamente cargando esa muñeca que se parece a ella ¿un 
momento? si no mal recuerdo no ha pronunciado ni una sola palabra y 
ha hablado siempre a través de esa muñeca no será que. 


De vuelta en la alcoba del Grán Dragón. 


Jack el Loco: Como su nombre lo sugiere, el corazón negro tiene el poder 
de despertar los verdaderos sentimientos humanos del corazón, con la 
consecuencia que los corrompe. 


Knight Mask: A que te refieres con eso. 


Jack el Loco: Por ejemplo Ryuji, aunque el creía en los ideales de paz y 
justicia de los Dragones Sombríiós nunca aprobó sus métodos, e intentó 
huir de la vida de asesino contratando paradójicamente a un asesino y así 
cumplir con su sueño de vivir una vida tranquila junto a sus 

dos discipulas: Sakura y Ryoko. El plan era que el asesino que contrató 
figiera que lo asesinaría ante un testigo de alto nivel como "el verdadero 
Gran Dragón" y de esa manera alejarse para siempre de su clan junto a 
sus discípulas que consideraba su única familia. Sólo había dos problemas 
que arruinaron sus planes, el primero que el Gran Dragón se presentó 
para presenciar la horrible escena ya que para entonces estaba muerto y 
dos Ryuji quien había urdido este plan había muerto de verdad jajajajaj. Y 
sabes quién lo asesinó; por tu silencio debo intuir que adivinaste quién lo 
hizo si fui yo jajajajajaj. 


Knight Mask: Maldito voy a matarte. 
Pero Ryuji bajo el control de Jack se interpone. 


Jack el Loco: Ah ah ah, te recomiendo que te tranquilices si no quieres 
morir, acaso no quieres oír el resto de la historia. 


Jack el Loco: Luego de que el "verdadero asesino" llegara al dojo de Ryuji 
y se encarga de sus discípulas este estaba reducido a las llamas. Todo iba 
de acuerdo al plan Ryuji y Ryuta el verdadero nombre del Gran Dragón 
estaban muertos, colocaría a mi discípulo Ryuma para que se hiciera pasar 
por el Gran Dragón y usarlo como pantalla y yo daba las órdenes 

desde las sombras. Pero hubo un giro en los planes: descubrí que Ryuji 
seguía con vida y aunque estaba mal herido las posibilidades de salvarse 
eran altas. Contacté al Doctor Mutter creador de la droga Nuke y la usó 
para curar la herida, después usé el Corazón Oscuro y lo usé para lavarle 
el cerebro y desde entonces se ha convertido en mi títere. También 
descubrí que Ryoko sobrevivió e hice el mismo procedimiento con ella a 
ambos manipulé y así goberné esta organización con puño de hierro hasta 
que. 


Knight Mask: Algunos agentes empezaron a hacer preguntas. 


Jack el Loco: Y me ví obligado a eliminarlos uno por uno hasta que 
llegué al mas cercano. 


Knight Mask: Ryusakki. 


Jack el Loco: Sus esfuerzos para arruinar mis planes no sirvieron de nada 
ya que puse en marcha el plan ideado por el Gran Dragón. 


Knight Mask: Creí que era tu plan. 


Jack el Loco: Te equivocas este plan fue ideado por el Gran Dragón pero 
era muy cobarde para ponerlo a prueba y como estaba tras los hilos de 
todo fui yo quien se encargó de ponerlo en marcha. 


Knight Mask: Y piensas que has ganado. 


Jack el Loco: Por supuesto que sí, la agencia D.I.E.F. fue disuelta por el 
gobierno Neo Texano y tus amigos están luchando contra los asesinos que 
contraté y aunque eres el único que queda ya resolví como 

deshacerme de tí. 


Knight Mask: ¿Y cómo harás eso? 
Jack el Loco: La respuesta está tras esta cortina. 


Jack se acerca una cortina, la retira y desvela la cápsula donde Sakura 
está encerrada, retira la tapa y cuando abre los ojos no son normales son 
negros como la noche. 


Jack el Loco: Me enteré hace poco que esta muchacha lucho con Ryoko y 
la derrotó y como necesitaba una mano derecha de confianza del Gran 
Dragón era propicio convertirla a ella también en mi marioneta, y al igual 
que Ryoko le profesa un amor ciego por su antiguo maestro lo que me 
permitió manipularla a ella también por medio del Corazón Oscuro jajajaj 
y no serías capaz de lastimarla porque se que la amas. 


Knight Mask: No puede ser Sakura tu no. 
Y la escena termina con Sakura observando a Knight Mask con una mirada 
siniestra y perversa ¿Que ocurrirá? ¿Podrá Knight Mask rescatar a 


Sakura y Ryuji?. 


FIN. 


Capítulo 14 


CAPITULO XIII 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE MAS OSCURA 

Johnatan Stoker: Hay una luz en el horizonte, ¿será un incendio?. 


Renegado: Sea un incendio o no, se esta desatando una terrible batalla 
en ese lugar. 


Johnatan Stoker: ¿Y como sabes eso? 

Comandante Klaw: No se necesita ser un genio o tener un superpoder 
para darse cuenta de que el futuro de nuestro planeta depende de lo que 
ellos hagan. 

Johnatan Stoker: Comandante se encuentra bien. 

Comandnate Klaw: Si estoy bien. 

Renegado: Pudo resolver ese "asunto personal" que tenía pendiente. 
Comandante Klaw: Asi es, ya está resuelto y les aseguro que con esto los 
problemas de fuga de información que la agencia ha estado padeciendo se 


han resuelto definitivamente. 


Renengado: Comandante, tiene idea de lo que está ocurriendo, creí que 
solo era un acto de terrorismo. 


Comandante Klaw: "La Noche Más Oscura" 


¿La Noche Más Oscura? qué es eso. Dicen el Renegado y Stocker al 
unísono. 


De vuelta a la alcoba del Gran Dragón. 
Knight Mask: Sakura que te hicieron. 
Jack el Loco: Ahora es mi marioneta y a cambio le concedí su deseo que 


se encontraba en lo más profundo de su corazón, regresar con su amado 
maestro Ryuji. 


Knight Mask: Maldito, no te saldrás con la tuya. 

Jack el Loco: Creo que ya me salí con la mía hace tiempo y te lo 
demostraré ahora mismo: Ryuji, Sakura si quieren estar juntos 
nuevamente acaben con Knight Mask. 

Ryuji: Será un placer. 

Sakura: Lo mismo digo. 

Y se disponen a atacar a Knight Mask, mientras tanto. 


Max Moon: Vamos a jugar a las cortadas. 


Max Moon saca sus Katanas y ataca repetidas veces al Comepecados que 
las esquiva con mucha dificultad. 


Max Moon: Cortar, cortar, cortar vamos a cortar. 


El Comepecados: Es bueno, si no hago algo, me desaparecerá de la 
existencia, ya se. Max Moon detente. 


Max Moon: ¿Detenerme? y porqué debo detenerme. El Comepecados: ¡Me 
rindo! 


Mientras que el duelo de espadas entre Knight Sword y Dark Sword está 
en su éxtasis. 


Dark Sword: ¡Espada Sombra! 
Knight Sword: ¡Espada Aullante!. 


Ambas fuerzas chocan generando una fuerza centrífuga provocando que 
ambos vuelen por los aires. 


Dark Sword: Eres un tonto hijo de Salomón, por tu culpa ambas fuerzas 
han escapado a nuestro control, por lo tanto nos queda resignarnos y 
recibir a Alá en el paraíso. 


Knight Sword: Te resignas demasiado pronto, debes aprender que 
siempre existe una salida. 


Dark Sword: ¿Que haces? 


Knight Sword: Canalizaré la energía de los talismanes en mi espada y la 
expulsaré al centro del torbellino, de esa manera la fuerza expansiva 


lo destruirá. 


Dark Sword: Debo reconocer que eres valiente cruzado, pero hasta no ver 
no creer. 


Knight Sword: Observa como hago un milagro. 


Y de la espada sale un rayo directo al suelo en el centro del torbellino 
logrando destruir al ciclón y enviando a ambos a distintas direcciones. 


Por su parte Maverick tiene dificultades para derrotar al Espantapájaros, 
quién aprieta su cuello con sus largas y delgadas manos y empieza a 
succionar su energía. 


Espantapájaros: No te podrás librar de mí, succionaré toda la energía que 
tienes pequeño. 


Maverick: De acuerdo, porqué no comienzas con esto. y le lanza un 
pergamino. 


Espantapájaros: Pero qué demonios es eso. 

Maverick: Técnica Ninja, drenación. 

Y sale un aura de color azul del cuerpo del Espantapájaros. 
Espantapájaros: ¿Que hiciste conmigo?. 

Maverick: Toda la energía acumulada en tu cuerpo será drenada 
incluyendo el lodum, por lo tanto tu cuerpo desaparecerá y tu alma 
finalmente descansará en paz. 

Espantapájaros: ¿Qué dijiste? 


Belladona continúa siendo víctima de los ataques de las muñecas 
diabólicas de Anabelle. 


Belladona: Ahhhhhhhh, me mordieron y me sacaron sangre. 
Annabelle: No podrás escapar del ataque de las Muñecas Diabólicas, 


mientras sigan tu huella de energía te perseguirán hasta que mueres. ¡Ah! 


se me olvidó advertirte, sus dientes son tan filosos como cuchillas. 


Belladona: Eso no me importa. 
Annabelle: ¿Qué dijiste? 
Belladona: Ya conozco tu punto débil. 


Annabelle: Jajajaj, eso no me importa de todas maneras moriras. Mis 
muñecas no sólo atacan también me defienden y son mi escudo ante los 
ataques de mis oponentes. 


Belladona: Eso es lo que tu crees ya que me acabo de percatar de algo. 
Anabelle: ¿Qué cosa? 


Y Belladona da un salto esquivando a las muñecas poniendose tras 
Annabelle y luego le propina una patada, la patada provoca que Annabelle 
tire su muñeca al suelo y las Muñecas Diabólicas desaparezcan antes que 
vuelvan a atacar a Belladona. 


Annabelle trata de recuperar su muñeca pero esta es rápidamente tomada 
por Belladona. 


Belladona: Así que esta es la fuente de tus poderes, o mejor dicho tu 
poder espiritual es canalizado a través de esta muñeca y te permite crear 
esas horribles muñecas diabólicas, ese es uno de tus tres puntos débiles, 
el segundo es que descuidas la retaguardia haciéndote vulnerable a un 
ataque proveniente de atrás, incluso un ataque aéreo o de frente ya que 
tus muñecas dejan un espacio lo suficientemente grande como para que 
recibas un ataque directo y él último punto débil es que gastas mucha 
energía con el halo que usas para invocar y controlar a las muñecas por lo 
tanto tu estrategia se centra en sorprender al atacante y sorprenderlo con 
golpe directo y a pesar que es efectivo es predecible si un oponente 
descubre fácilmente tu estrategia, como ves nunca tuviste oportunidad de 
derrotarme: ¿Que opinas?. 


Pero no recibe respuesta de Annabelle, que se arrastra y coje los tobillos 
de Belladona y empieza a llorar. 


Belladona: No lo entiendo ¿porqué lloras?. 


Annabelle se abalanza e intenta recuperar su muñeca, pero no lo consigue 
ya que Belladona la aparta de ella. 


Belladona: Acaso quieres esta muñeca, pero no te la daré ya que si te la 
doy la usarás para volverme a atacar. 


Annabelle se arrodilla y le ruega que le devuelva su muñeca. 


Belladona: Me pones en una situación difícil, aún así no te devolveré 
la muñeca. 


En ese preciso momento un aura celeste cubre a Belladona y la 
teletrasporta de la arena donde se encotraba a la alcoba del Gran Dragón. 
Al tiempo que Annabelle recupera su muñeca, aunque continúa llorando 
pero de felicidad por tenerla en sus manos. 

De vuelta con Klaw. 

Comandante Klaw: Existe una profecía acerca sobre un largo periódo de 
tiempo donde el mundo estará sumergido en la oscuridad absoluta y se le 
conoce con el nombre de. 


Renegado: "La Noche Más Oscura" 


Comandante Klaw: Así es, de acuerdo a la profecía iniciará cuando se 
vean luces brillates: amarillas y rojas en el horizonte. 


Renegado: Como esas. 

Comandante Klaw: Sí como esas, posteriormente la tierra empezará a 
temblar y de ella surgirá el fuego y el azufre del inframundo y por último 
una luz cegadora cubrirá el mundo el cuál será invadido por demonios. 
Johnatan Stoker: Sólo espero que esa profecía no se cumpla. 

De vuelta con los agentes de la Sección H y los Hermanos Dragón 


Hyriu: Es mi imaginación o se está haciendo mucho frío. 


La Dama de la Luna: No es tu imaginación ya que soy yo quién provoca 
que tengas frío. 


Hyriu: ¿Tu lo provocaste? no hablas enserio. 


La Dama de la Luna: ¡Es verdad! tengo el poder de alterar la temperatura 
del aire y así provocar que tengas frío. 


Hyriu: Es imposible. 


La Dama de la Luna: Si lo crees o no es asunto tuyo, pero si crees que 
estoy mintiendo observa esto. 


Y La Dama de la Luna con sus manos crea un cristal de hielo el cuál 


adopta la forma de una flecha. 
Hiryu: Que hiciste. 


La Dama de la Luna: Puedo manipular la humedad del aire y alterar 
su condesación en este caso creé una flecha de hielo 


La lanza y hiere un hombro de Hiryu, crea otra y la lanza pero Hiryu la 
esquiva, de repente crea una docena de flechas y la lanza directamente a 
Hiryu que las esquiva con dificultad y termina lastimándose tratando de 
evadirlas, pero toca el suelo con la mano provocando un leve terremoto 
que estremece el suelo provocando que La Dama de la Luna pierda el 
balance y se caiga y las flechas de hielo que creó se vuelvan agua. 

Por su parte Wild Card continúa su lucha con Soryu. 

Soryu: Ilusión Espectral. 

Wild Card: Bastón Espiral. 


Soryu: Cómo pudiste bloquear mi ataque. 


Wild Card: Sencillo canalizo mi aura a través de mi bastón y la controlo 
con mi halo y no es lo único que hace. 


Soryu: ¿Qué dijste? 
Wild Card: Ataque de la esclaera real. 


Soryu: Pero cómo convirtió su bastón en una baraja de póker es imposible 
es una ilusión. 


Wild Card: No es una ilusión es mi poder espiritual. 


Como las cartas están cargadas de energía el impacto es mas fuerte 
ocasionándole heridas mortales a Soryu terminando con su vida. 


Hiryu: Ahora acabaré contigo. 
La Dama de la Luna: No lo harás, lanza de hielo. 


Y con su poder crea una lanza de hielo y se lanza directamente a Hiryu 
atravesando su cuerpo acabando con su vida. 


Wild Card: Keiko te encuentras bien. 


La Dama de la Luna: Por supuesto Robert. 
-Buen trabajo muchachos- 

La Dama de la Luna: Pero si es. 

Wild Card: El señor Lampart. 


Adrián Lampart: Lo hicieron bien, ahora pueden irse a descansar me haré 
cargo de todo de ahora en adelante. 


Wild Card: Se hará cargo de la misión personalmente. 

Adrián Lampart: Así es. 

La Dama de la Luna. Le deseamos suerte señor. 

Adrián Lampart: Todo marcha sobre ruedas, pero ahora falta la última 


parte de la operación fin del juego, ha llegado tu turno Vértigo haz tu 
gracia. 


De vuelta a la alcoba del Gran Dragón 

Sakura: Golpe de la Estrella Brillante. Knight Mask: Adhhhhhhhhhhhh. 
Ryuji: Ondas espectrales. 

Knight Mask: Nooooo00000000000. S 

akura: Técnica secreta patada triple. 

Knight Mask: Haaaaaaaaaaaaaahaaaaaaaaaaaaaaa. 

Jack el Loco: No tienes escapatoria Knight Mask, ríndete o morirás. 
Knight Mask: Moriré peleando, rendirme no es una opción. 


Jack el Loco: Es una verdadera lástima, pero si así lo has decidido: 
Sakura, Ryuji está a un paso de estar juntos para siempre liquídenlo. 


Entendido dicen ambos al unísono, quienes se preparan para lanzar su 
técnica más poderosa. 


"Aliento de Dragón Rojoooooo0000000" 


Y una ráfaga de onda de choque se lanza directamente a Knight Mask, el 
enmáscarado no tiene fuerzas para eludir el ataque y se resigna a morir 
pero en ese preciso momento una Luz aparece la luz es tan intensa que 
cubre la alcoba en su totalidad cegando a todos, la luz finalmente 

se disipa y en el horizonte aparece un hombre de traje es Adrián Lampart 
y otro agente de la Sección H "Vértigo". 


Jack el Loco: Lampart, qué haces aquí estas arruinando mi diversión. 


Adrián Lampart: Lamento arruinar la diversión, pero hay un 
pequeño cambio de planes. 


Jack el Loco: A que te refieres con eso, el convenio era que a cambio de 
deshacerme de sus enemigos, nos proporcionarían las herramientas para 
llevar a cabo la resurrección de Guahaioque y su círculo no sería afectado 
por los eventos de La Noche Más Oscura. 


Adrián Lampart: Es verdad hicimos un trato, pero mi socio y yo 
detectamos una trampa. Nos enteramos que alguien asaltó la Isla Prisión 
de Black Hills y ese alguien liberó a un notorio criminal condenado de por 
vida por sus horribles crímenes me refiero a Emil Ravenwood y lo extraño 
es que de acuerdo a mis fuentes, los testigos dijeron que el asaltante 
vestía un traje de Bufón y cubría su rostro con una máscara de payaso. Y 
no sólo eso, cuando me enteré por medio de mis espías que alguien movía 
los hilos tras el Gran Dragón y que todo su plan fue instigado por alguien 
mas decubrimos que algo raro estaba ocurriendo. 


Jack el Loco: ¿A dónde quieres llegar? 
Adrián Lampart: Quién eres en realidad y que es lo que quieres. 


Jack el Loco: Jajajajaja, supongo que no tiene caso negarlo, nuestros 
planes son mas grandes y necesitábamos de incautos como tú para que 
colaboraran en nuestro plan de extender el odio y la deseperación no sólo 
en este mundo sino en el universo entero, lo primero que queríamos era 
que se deshicieran de los agentes de D.I.E.F. Ya que eran los únicos que 
interferían en nuestros planes, luego necesitábamos de asistencia para los 
preparativos para la resurrección de mi amo y cuando todo esté 
consumado. 


Adrián Lampart: Llegará "La Noche Más Oscura”. 


Jack el Loco: ¡Bingo!, finalmente lo entendiste de todas maneras no tiene 
caso que hayas resuelto el misterio en dos minutos todo llegará a su fin. 


Adrián Lampart: Me temo que no es así. 


Jack el Loco: Que dijiste. 
Adrián Lampart: Vértigo serías tan amable de mostrarle. 
Vértigo: Será un placer señor Lampart. 


Y usa su habilidad de abrir portales y trasporta el detonador de la bomba 
a la alcoba del Gran Dragón. 


Jack el Loco: Pero qué demonios haces. 


Adrián Lampart: Se que este lugar se encuentra en otra dimensión y la 
única manera de llegar a este lugar es através de portales dimensionales, 
eso explica el porqué estabas tan confiado de que tu plan marcharía sin 
problemas, porque estabas en un lugar seguro. 


Jack el Loco: Maldito que es lo que quieres. 


Adrián Lampart: Quién eres en realidad y cuáles son tus cómplices y cómo 
están organizados. 


Jack el Loco: Y porqué piensas que colaboro con alguien y no hago estas 
cosas por iniciativa propia. 


Adrián Lampart: Por la palabra nuestros. 
Jack el Loco: ¿Qué? 


Adrián Lampart: No digo que tengas el cerebro para idear un plan tan 
complejo y que lo lleve a cabo usted solo, pero desde la tercera guerra 
mundial han estado ocurriendo diferentes sucesos que han 
desencadenado pequeños conflictos en todo el mundo, como la 

aparición de los "mutagens" y el hecho de que diferentes grupos tanto 
buenos como malos actúen de manera extraña como si no tuvieran una 
verdadera dirección un objetivo que perseguir: Agentes de ambos bandos 
se dejan seducir por el poder y todo instigado por un grupo que desea que 
unos se destruyan a los otros y es el grupo al que perteneces o me 
equivoco. 


Jack el Loco: Jajajajajaj, debo admitir que a pesar de ser un simple 
humano eres muy listo si somos un grupo que ideamos este plan para 
acabar con la humanidad y que los demonios gobiernen el mundo es un 
plan de años y estamos a poco de llevarlo a cabo y tu no interferiras en mi 
plan, ya que enviaré a mis marionetas a que te destruyan ¿me lleva el 
diablo en donde están?. 


Adrián Lampart: Vértigo se encargó de llevarlos a otro lugar o mejor dicho 
a otra dimensión lejos de la nuestra donde no volverán a interferir con 


nosotros, y no solo ellos dos: Los demás agentes incluyendo a 
Knight Mask se encuentran en otro plano y no volverán aparecer 


Jack el Loco: Jajajajaja, bueno me temo que tendré que pelear 
esta batalla por mi mismo asi que aquí voy. 


Y Jack se abalanza sobre Lampart para entonces el temporizador a llegado 
a cero la bomba a detonado y todo se pone blanco. 


De vuelta con Klaw 

Renegado: Comandnate observe. 

Comandante Klaw: Pero que sucede. 

Johnatan Stoker: La luz en el muelle desapareció ¿cómo?. 
Una semana después 


Adrián Lampart: Todo salió de acuerdo al plan, finalmente nos hemos 
desecho de D.I.E.F. Nadie volverá a interferir en nuestros planes. 


Halloween: Eso espero Lampart, no quiero hacerme de falsas ilusiones. 
Adrián Lampar: De acuerdo a nuestro trato, no interferiremos en 
las operaciones de su sindicato, siempre y cuando no interfiera en los 


asuntos del gobierno. 


Halloween: No tengo interés en dañar al gobierno siempre y cuando no 
me perjudique. 


Adrián Lampart: Por supuesto que no, "La Flor Imperial se lo garantiza". Y 
se dan las manos sellando su siniestro pacto. 


Y que ocurrió con los agentes de D.I.E.F. Lo único que se puede decir es 
que parecen estar flotando en un gran vació pero en donde y como 
terminaron allí. 

Seis Meses después. 


Águila de Plata: Maestro, finalmente llegamos a Mitter City. 


Alacrán: Entonces los rumores eran ciertos, esta ciudad está aún peor de 
cuando me fuí. 


Enigma: Y bien que harás ahora. 


Alacrán: Por ahora lo primero que haré es limpiar la ciudad del crimen 
comenzando con los pistoleros y a medida que pongamos orden 
averiguaremos que ocurrió con Knight Mask y mis amigos y porqúe 
llevan desaparecidos desde hace seis meses. 


Cerca de ahí hay un vagabundo que cubre su rostro con una capucha y 
tiene un parche en el ojo izquierdo ¿Quién será este misterioso hombre? 


¿será amigo o enemigo? 
-Parece que se iniciará una nueva aventura- 
dice el mendigo. 


FIN. 


